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Titulaci6 Centre Curs Periode

1007 - Grau d'Informacié i Documentacié  Facultat de Geografia i Historia 4  Segon
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Matéries

Titulacio Matéria Caracter
1007 - Grau d'Informacié i Documentacié 1 - Assignatures optatives Optativa
Coordinacio

Nom Departament

VIDAL INFER, ANTONIO MARTIN 225 - Historia de la Ciencia i Documentaci6

RESUM

L'assignatura pren en consideracio la percepcié per part de l'usuari d'un sistema d'informacio en un entorn
Web per a aconseguir dissenys que responguen ales necessitats informatives del mateix. Este procés
integra conei xements de diverses disciplines - psicologia, disseny, informatica, etc. - i professionals, des
de I'analista de sistemes al propi usuari, per laqual cosa sestudiara un conjunt de coneixements i
tecnologies aplicades a |'especificacio, disseny i avaluacié dinterficies. Sincidira especiament en les
tasgues del Documentalista com a gestor d'informacié de recursos d'alta complexitat

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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Altres tipus de requisits

El seguiment de les classes teodriques i practiques, aixi com el dels seminaris, implica la utilitzacio i
aplicacié d'aplicacions informatiques a nivell d'usuari i del codi (X) HTML, aixi com el coneixement previ
de sistemes d'organitzacio i classificacio de la informaci6. Aixi mateix es requerix un coneixement mitja
danglés

COMPETENCIES

1007 - Grau d'Informacio i Documentacio

- Les assignatures optatives aprofundeixen competéncies ja tractades en les materies obligatories.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

1 Conéixer els factors humans relacionats amb les Interficies dels Sistemes Interactius.
2 Conéixer larelacio entre I'ordinador i lainteraccid i els periferics per alainteraccio.

3 Conéixer els modelsi técniques per a prototipat d'interficies, les tecniques de disseny i d'avaluacié en
IPO.

4 Conéixer lametodologia d'avaluacio d'usabilidad, accessibilitat i arquitectura de lainformacié d'entorns
Web

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

Introduccié a la Interaccié persona- ordenador

1.
1. La interficie dusuari

2. Lainteraccio persona ordinador com a disciplina
3. Estat actual de la IPO

4. Relaci6 entre Informacié i Documentaci6 i IPO

2. El factor huma

1. Sensacio: els canals dentrada
2. Percepcio

3. Memoria

4. Representacio del coneixement
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3. Accesibilitat

1. Que és laccesibilitat Web?

Legislacié nacional i internacional en materia daccesibilitat Web.
Eines de validacié automatiques, manuals i semi-automatiques
Avaluacio de laccesibilitat

L

. Usabilitat

El model de procés de la usabilitat.

4
1. Usabilitat dels sistemes interactius

2

3. Metodes davaluacié en usabilitat: avaluacié heuristica i test dusuaris

. Arquitectura de la informacio

Qué és larquitectura de la informacié en entorns Web?
Sistemes de navegacio

Sistemes detiquetatge

Sistemes de busqueda

Sistemes dorganitzacié

AW

6. Analisi de requeriments

1. Introduccié a lanalisi de requeriments
2. Larecollida de requeriments en el model de procés
3. Adaptacio dels requeriments a les necessitats del sistema

. Prototipat

Qué és un prototipus?
Dimensions i beneficis del prototipat
Tecniques de prototipat

wn =N
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 45,00 100
Practiques en aula informatica 15,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 12,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 10,00 0
Estudi i treball autdbnom 18,00 0
Lectures de material complementari 8,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 16,00 0
Preparacio de classes de teoria 8,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 8,00 0
Resolucié de casos practics 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Esta assignatura té un caracter teoricopractic, amb classes tedriques magistrals alternant amb activitats
practiques plantejades en I'aula. Es proposara larealitzacio d'activitatsindividualsi en grup per aser
exposades en classe. En funci6 de la disponibilitat es podran proposar activitats complementaries puntuals
gue es comunicaran en el seu moment

AVALUACIO

Teoria: Realitzacio d'una prova escrita (50%) . Sera necessari obtindre a menysun 5 per a superar |'assignatura.
Practica: Realitzacio d'exercicis practicsi assistencia (50%)

Assistencia: L'exposicié de treballs practics en I'aula comporta un control de |'assistencia dels alumnes a les sessions de |'assignatura. Per ala
superacio de |'assignatura seraimprescindible la presentacid i, Si és el cas, exposicié de tots els treballs practics proposats. Sera necessari
obtindre almenys un 5 per a poder superar I'assignatura, realitzant lamitjana de la puntuacié de |'examen tedric amb lamitjanade la
puntuacio de les practiques, sent imprescindible tindre almenys un 4 en estes puntuacions per a poder realitzar dita mitjana. Lano assistencia
o lapresentacié fora de termini de les activitats practiques propostes repercutiran negativament en la qualificacio de les mateixes en un 25 %.

NOTA: Amb tot, sestablirala possibilitat, en els casos que estiguen adequadament justificatsi per a aquells alumnes que ho sol liciten, la
possibilitat de ser avaluats sense necessitat d'assistir alatotalitat o a part de les classes. En estos casos I'alumne ha de procedir de la manera
seglient: Shade comunicar al principi del cursal profesor/es responsable/s de |'assignaturalaincidencia per laqual li ésimpossible assistir a
classe, que ha d'estar adequadament justificada de forma documental. El professor responsable, alavista d'estainformacio decidirala
possibilitat d'avaluaci6 sense assisténciatotal o parcial ales classes de |'assignatura. Els alumnes que es troben en esta situacié, hauran de
presentar, per a ser avaluats, latotalitat de treballs requerits pel professor (no necessariament identics al's requerits durant el curs) aixi com
també podran ser cridats a defendrels oralment davant del propi professor, i realitzaran una prova de coneixements adquirits. El pesdels
treballs en la qualificaci6 final serad'un 50% i €l de la prova de coneixements el 50% restant
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