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RESUMEN

La asignatura "TIC como recurso didactico en Artes y Humanidades', del 4° curso de Grado, se puede
cursar tanto en €l itinerario "Especialista en Artesy Humanidades' como en el de "Especiaistaen TIC".
En & primer caso, los estudiantes habrén cursado las asignaturas "Propuestas didacticas en educacion
artistica', "Propuestas didacticas en historia y pensamiento” y "Propuestas didacticas en lengua y
literatura’ en 3°, y en 4° "Historiade las ideas y € curriculum de Arte y Humanidades'. En € segundo
caso, los estudiantes habran cursado las asignaturas "Educacién y TIC", "Software y Hardware en
contextos educativos' y "Disefio de materiales educativos' en 3° y en 4° "TIC en ciencias y

matematicas".
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R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

Laasignatura "TIC como recurso didactico en Artesy Humanidades', del 4° curso de Grado, tiene como
objetivo profundizar en € desarrollo de las competencias en Tecnologias de la Informacién y la
Comunicacién como recurso didactico en Artesy Humanidades. Se trata de proporcionar alos estudiantes
conocimientos y recursos a través de aplicaciones, narrativas audiovisuales, metodologias, uso de
software y las Ultimas tecnologias portétiles. En esta linea, el Mobile Learning o Aprendizaje en
Movilidad promueve e uso del teléfono movil inteligente, tabletas digitales... para trabajar con
dispositivos moviles ubicuos en consonancia con larealidad social y tecnolgica del siglo XXI.

Las TIC contribuyen a desarrollo de experiencias educativas desde la comunicacion y la expresividad,
con planteamientos interdisciplinarios como los aspectos sociales, literarios y artisticos, que aborda la
materia. El uso en la asignatura de metodologias que implican la utilizacién critica de los recursos
tecnol 6gicos proporcionara a los estudiantes una formacién rica 'y coherente con la realidad. Ademas,
permitira considerar su uso, como herramientas didacticas, como instrumentos cotidianos de
comunicacion y creacion tecnol égica.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

- Competencia linglistica y comunicativa, oral y escrita en las lenguas oficiales de la Comunidad.

- Capacidad de elaborar discursos orales y escritos en la lengua en la que se imparte la asignatura de
forma coherente y adecuada al &mbito académico.

- Habilidades basicas en informatica y para recuperar y analizar informacién desde diferentes fuentes
bibliogréaficas e informaticas.

- Habilidades basicas en el uso y conocimiento de las posibilidades de captura y procesamiento de la
imagen mediante dispositivos técnicos.

COMPETENCIAS

1305 - Grado de Maestro/a en Educaciéon Primaria

- Expresarse oralmente y por escrito correcta y adecuadamente en las lenguas oficiales de la
Comunidad Auténoma.

- Utilizar con solvencia las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como herramientas de
trabajo habituales.

- Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.
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- Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose a los cambios
cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

- Conocer los procesos de interaccion y comunicacion en el aula.

- Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atencion a cada
estudiante, asi como en la planificacion de las secuencias de aprendizaje y en la organizacion de las
situaciones de trabajo en el aula y en el espacio de juego.

- Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion educativa y ser capaz de disefar
proyectos de innovacion identificando indicadores de evaluacion.

- Comprender que la observacion sistemética es un instrumento basico para poder reflexionar sobre la
practica y la realidad, asi como contribuir a la innovacion y a la mejora en educacion.

- ldentificar y planificar la resolucion de situaciones educativas que afecten a estudiantes con
diferentes capacidades y diferentes ritmos de aprendizaje, asi como adquirir recursos para favorecer
su integracion.

- Asesorar a los miembros de la comunidad educativa como usuarios de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Desarrollar el espiritu critico hacia las tecnologias de la informacién y la comunicacion y hacia los
discursos que se generan desde ellas.

- Programar e intervenir pedagogicamente aprovechando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
de la informacién y la comunicacion.

- Promover actitudes positivas, y al mismo tiempo criticas, hacia el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Promover la autonomia en los procesos de ensefianza aprendizaje entre el alumnado y potenciar la
colaboracion en las acciones educativas tanto entre el profesorado como entre el alumnado.

- Utilizar las tecnologias como potenciadoras de la creatividad para generar recursos educativos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia, €l estudiantado debe ser capaz de:

» Disefiar actividades educativas con diferentes recursos y estrategias TIC.

 Disefiar actividades de ensefianza-aprendizaje audiovisuales.

» Mantener una actitud critica hacialainformacion y |os discursos procedentes de entornos
audiovisualesy TIC, con € fin de seleccionar |0 que realmente se gjusta alos propdsitos
socioeducativos perseguidos.

» Plantear y realizar proyectos audiovisuales donde el resultado final se corresponda con €l objetivo
inicial.

» Construir narrativas audiovisuales atendiendo al Ienguaje cinematogréfico.

» Conocer aspectos basicos de la técnica cinematogréfica (planos, encuadre, enfoques).

» Mostrar sensibilidad hacia temas socioculturales, considerando la expresion artistica como forma de
denunciasocial.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. La ensefianza de las artes y las humanidades en entornos informéticos. Software para la
ensefianza de las artes y las humanidades

1.1. Los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante las TIC
1.2. Software para la ensefianza de las artes y las humanidades
1.3. La competencia digital docente en Artes y Humanidades

2. Tecnologia, literatura, cine y artes

2.1. Los elementos técnicos del lenguaje cinematografico.
2.2. Seleccion de ideas y tematicas: el guion previo.

2.3. Revisién de guion y storyboard.

2.4. Dispositivos de grabacion: posibilidades y limitaciones.
2.5. Localizacién, encuadre, iluminacién y sonido.

2.6. Formatos de grabacién y conversores.

2.7. Edicién y primer montaje: hacia el corte final.

2.8. Transposicion didactica del proyecto audiovisual.

3. Laensefianza de las artes y las humanidades en entornos virtuales

3.1. Interaccién y colaboracion en el aprendizaje virtual de las artes y las humanidades: gamificacion y
realidad aumentada

3.2. Personalizacién de las estrategias de ensefianza de las artes y las humanidades en entornos
virtuales

4. Unidades didacticas en artes y humanidades con apoyo informatico

4.1. Buenas practicas en la ensefianza con tecnologia en artes y humanidades
4.2. Analisis critico de las implicaciones de la tecnologia en las practicas artisticas y humanisticas
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases tedrico-practicas 60,00 100

Estudio y trabajo autbnomo 90,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Se potenciara el aprendizaje colaborativo con proyectos audiovisuales por grupos a partir del cua
confluirén las tres disciplinas: la Expresion Plasticay Visual, las Ciencias Sociales, y la Didactica de la
Lenguay laLiteratura. Se fomentara el espiritu critico y reflexivo a través de la elaboracion de recursos y
la discusion de los conceptos tedricos derivados del trabajo y los conceptos utilizados a lo largo de la
asignatura.

Se empleara una metodologia activa y colaborativa, que fomento el aprendizaje através de laacciony la
capacidad de trabajo en equipo, a tiempo que se reflexiona sobre la utilizacion de los recursos TIC y
proyectos audiovisuales en € sistema educativo.

EVALUACION

Serd objeto de evaluacién, en primer lugar, las competencias especificas de la asignatura. En cuanto alas
competencias comunes, también podran ser evaluadas siempre que se ponga en evidencia que forman
parte inseparable del objeto de evaluacion de la materia.

Laevaluacion serd continuay cuantitativa en relacion al tratamiento de 1os objetos de evaluacion. Tendra
como finalidad el carécter formativo, por o que seraglobal y cualitativa.

Al finalizar la asignatura, el estudiantado debera ser capaz de:
» Poseer un nivel adecuado en la adquisicion de habilidades y conocimientos especificos de la
materia.

» Dominar los métodos, técnicasy otras capacidades y destrezas propias de un estudiante de
Magisterio.

» Haber demostrado una actitud adecuada haciala asignaturay el respeto alos compafierosy
compafieras, laasistenciay participacion en las clases, € interésy la constancia paralograr una
progresion positiva, y capacidad paratrabajar en grupo.

» Tener una competencia linguisticay comunicativa, tanto oral como escrita, en relacién al nivel C1
del Marco Europeo de Referencia, especialmente del idiomaen el que se imparte la asignatura.
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La calificacion, en cuanto a su perfil de representacion numérica del proceso de evaluacion, serd el
resultado tanto del aprendizaje individual como del aprendizaje en colaboracion. En relacion al
aprendizaje, se evaluara el proceso de cambios intelectuales y conductuales que el estudiantado debe
evidenciar como consecuencia del progreso en la adquisicion de conocimientos.

Los instrumentos de evaluacion (con porcentgjes de val oracién que suman un total del 100%) incluiran
estos parametros basicos para no desvirtuar ni la metodologia ni los objetivos de esta asignatura:

* Elaboracion de uno o mas proyectos audiovisuales de carécter digital con una duracién maxima
aproximada de diez minutos (entre un 50% y un 60% de la nota final).

« Elaboracion de préacticas no recuperables en € aula sobre |os contenidos impartidos en la materia
(entre un 30% y un 40% de lanotafinal).

* Elaboracion de unamemoriadel trabajo en formato digital en la que, ademas de una valoracion
general sobre € desarrollo de laasignaturay las diferentes sesiones, se haga una reflexion sobre las
TIC en contextos de ensefianza-aprendizaje (entre un 10% y un 20% de la nota final).

Por otro lado, dada la voluntad de aprender através de la accion, no supondré un valor afiadido la
utilizacion de recursos profesionales y/o de "Inteligencia artificial" en la elaboracion de los proyectos
audiovisuales: uno de los objetivos de esta asignatura es aprender a elaborar videos a partir de los
recursos al alcance de las escuelas y particulares no relacionados profesionalmente con el mundo
audiovisual. Por lo tanto, las ayudas externas profesionales no seran tenidas en cuenta.

Aquellos estudiantes que, por falta de asistencia no justificada a un 80% de las sesiones, perderan el
derecho ala evaluacion continuay podran realizar el examen en € que se les evalUe de todas las
actividades de eval uaci 6n continua recuperables, y mantener la nota de aquellas no recuperables.

REFERENCIAS

Basicas

- AREA, M. (dir.) (2020) Escuel@ Digita@I. Los materiales didacticos en la Red. Barcelona: Graé.

- AMBROS, Alba - BREU, Ramon (2007) Cinema i educacio: el cinema a laula de primaria i secundaria.
Barcelona: Grao.

- APARICI, R. i GARCIA MATILLA (2008) Lectura de imagenes en la era digital. Madrid: Ediciones de la
Torre.

- BALLESTEROS-REGANA, C. (2013) El video en la ensefianza y la formacién. En J. Barroso i J.

Cabero (coords.), Nuevos escenarios digitales: Las tecnologias de la informacién y la comunicacion
aplicadas a la formacion y desarrollo curricular (pp. 167-186). Pirdmide.

- BONILLA, M. i AGUADED, I. (2018) La escuela en la era digital: Smartphones, apps y programacion
en educacién primaria y su repercusion en la competencia mediatica del alumnado. Pixel-Bit. Revista
de Medios y Educacion, 53, 151-163.https://doi.org/10.12795/pixelbit.2018.i53.10
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BORDWELL, D. i THOMPSON, K. (2002) El arte cinematografico. Barcelona: Paidds.

BRAZUELO, F. - GALLEGO, D. (2011) Mobile Learning. Los dispositivos méviles como recurso
educativo. Sevilla: Mad (Eduforma).

CABERO, J. Y BARROSO, J. M. (2016) El video educativo. En J. Sanchez, J. Ruiz y M. Gomez
(coords.), Tecnologias de la comunicacién y la informacién aplicadas a la educacién (pp. 81-90)
Madrid: Sintesis.

DE LARA GONZALEZ, A. Y GARCIA-AVILES, J. A. (2019) Estudio de la calidad del video online en la
comunicacion de la ciencia. Perspectivas de la Comunicacion, 12(1), 185-207.

FERNANDEZ CAMPOS, A., GONZALEZ MENDIZABAL, |. i PEREZ GOMEZ, M. (2018) Entorns
digitals a les classes de llengua. Canvis tecnologics i innovacions educatives. Articles de Didactica de
la Llengua i la Literatura, 77, 21-28.

GISPERT, E. (2009) Cine, ficcién y educacion. Barcelona: Laertes.

SAURA, A. 2011) Innovacion educativa con TIC en Educacion Artistica, Plastica i Visual. Lineas de
investigacion y estudios de casos. Sevilla; Mad, Eduforma.

SCOLARI, C. A. (ED.) (2018) Adolescentes, medios de comunicacion y cultures colaborativas.
Aprovechando la competencia transmedia de los jovenes en el aula.

SUAREZ, R., GRANE, M. i TARRAGO, A (Eds.) (2019) APPS4CAV Creacién audiovisual
condispositivos moviles. Barcelona: Learning, Media and social Interaction. Universitat de Barcelona.

Complementarias

ALBALADEJO, M. (2007) La Comunicacié més enlla de les paraules: qué comuniquem quan creiem
gue no comuniqguem. Barcelona: Grad.

AREA, M. (2008) Introduccién a la tecnologia educativa. La Laguna: Universidad de La Laguna.
[Disponible: http://issuu.com/manarea/docs/tecnologiaeducativa]

- ASINSTEN, J. C. El sonido. Edicion de sonido en computadora, para proyectos en Clic, multimedia y

otras actividades educativas. Teoria y practica. Ministerio de Educacién y Ciencia.
http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD13/contenidos/materiales/archivos/sonido.pdf

ATLER. A. (2018) Irresistible: ¢ quién nos ha convertido en yonquis tecnolégicos? Madrid: Paidds.
BAZALGETTE, C. (1991) "Los medios audiovisuales en la educacién primaria". Madrid: Morata, MEC.
CARR, N. (2011) Superficiales. ¢ Qué esta haciendo Internet con nuestras mentes? Madrid: Taurus.

CEBRIAN DE LA SERNA, M. (coord.) (2002) Experiencias educativas con la imagen y el video digital.
Malaga: Universidad de Malaga.

CLINE, E. (2015) Ready player one. Barcelona: Ediciones B.

DiIAZ, J. (2010) El video como herramienta didactica, educ@contic [Disponible:
http://www.educacontic.es/blog/el-video-como-herramienta-didactica
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- EGGERS, D. (2014). El circulo. Madrid: Random House.

- HARARI, Y. N. (2017) Homo deus. Breve historia del mafiana. Madrid: Debate.
JOHNSON, S. (2001) Sistemas emergentes. O qué tienen en comun hormigas, neuronas, ciudades y
software. Madrid: Turner Publicaciones.
- JUBANY i VILA, J. (2009) El Video digital a la nostra aula, Guix d'infantil, 48, 32-35.
- KEEN, A. (2016) Internet no es la respuesta. Madrid: Catedral.
- MARTI, A. | GARCIA, P. (2021) El videoling: uso educativo del video en la ensefianza de la
gramética. Tejuelo, 33, 75-102.
- MASCARELL, D. (2020a) El telefon mobil: dimensié i recurs educatiu. Treballar amb imatges en el
context de les arts visuals. Temps dEducacié, 58, 97-110.
https://raco.cat/index.php/TempsEducacio/article/view/376889.
- MASCARELL, D. (2020b) Percepcion de los estudiantes universitarios ante una actividad
audiovisual con dispositivos moéviles: un estudio de caso. TextoLivre: Linguagem e Tecnologia,13(2),
140-162. https://doi.org/10.35699/1983-3652.2020.24375
-  MCKEE, R. (2006) El Guion. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones.
Barcelona: Alba.
- ORWELL, G. (2013) 1984. Madrid: Debolsillo.
- PRENSKY, M. (2011) Ensefiar a nativos digitales: una propuesta pedagdgica para la sociedad del
conocimiento. Madrid: SM.
- ROVIRA, J. (2017). Booktrailer y booktuber como herramientas LIJ 2.0 para el desarrollo del habito
lector. Investigaciones Sobre Lectura, 7, 55-72.
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