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RESUMEN

Laasignatura"TIC como recurso didactico en Artesy Humanidades' de 4° curso de Grado se puede
cursar tanto en €l itinerario "Especialista en Artesy Humanidades' como en el de "Especiaistaen TIC".
En el primer caso, € estudiante habra cursado las materias " Propuestas didéacticas en educacién artistica’,
"Propuestas didacticas en historiay pensamiento” y "Propuestas didacticas en lenguayy literatura’, en
tercero y en cuarto "Historiade lasideasy €l curriculum de Arte y Humanidades'. En e segundo caso, €
estudiante habra cursado las materias "Educacion y TIC" "Software y hardware en contextos educativos"
y "Disefio de materiales educativos' en terceroy "TIC en Cienciasy Mateméticas' en cuarto.

Laasignatura"TIC como recurso didactico en Artesy Humanidades', de cuarto curso de Grado, pretende
profundizar en el desarrollo de las competencias en Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion
como recurso didactico en Artesy Humanidades. Se trata, por tanto, de dotar a estudiante de
conocimientos y recursos a través de narrativas audiovisual es, mediante el aprendizaje cooperativo, la
utilizacion de software y €l uso de las Ultimas tecnologias portétiles.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

Las TIC ayudan a desarrollar experiencias educativas desde la comunicacion y la expresividad, con
planteamientos interdisciplinares como son las vertientes social y literaria, de las que se ocupala
asignatura, y se consideran la"cuartarevolucion", la de los medios tecnol 6gicos y la digitalizacion,
solamente precedida por hitos historicos como el desarrollo del lengugje oral, laescrituray lainvencion
delaimprenta

El uso en la asignatura de metodologias portatiles, como es el mobile |earning, consecuentes con una
educacion del siglo XXI, ofrecerda alumno unaformacion ricay coherente con larealidad. Ademas,
permitira considerar la utilizacion, como herramientas didacticas, de instrumentos cotidianos de
comunicacién, como el teléfono movil. Este aparato, se ha convertido en el mayor exponente de la
democratizacion de las tecnologias y ofrece un amplio abanico de posibilidades susceptibles de ser
empleadas educativamente desde |as artes visuales, considerando laimportancia que laimagen ha
adquirido en estos dispositivos, claro reflejo de la cultura tecnol 6gica contemporanea.

En esta asignatura, se pretende que el estudiante aprenda a utilizar 10s recursos tecnol 6gicos mas
préximosy gratuitos. En estalinea, se podra utilizar, a voluntad del profesorado, la metodologia del
Mobile Learning o aprenentatge en mobilitat, que supone la utilizacién de dispositivos méviles con
cdmaraincorporada paralarealizacion de los proyectos. Al finy a cabo, se trata de aprovechar recursos
de proximidad y de ubicuidad en la educacion del siglo XXI.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

- Competencia linglistica y comunicativa, oral y escrita en las lenguas oficiales de la Comunidad
Valenciana.

- Capacidad de elaborar discursos orales y escritos, en la lengua en la que se imparte la asignatura, de
forma coherente y adecuada al ambito académico.

- Habilidades basicas en informatica y para recuperar y analizar informacion desde diferentes fuentes
bibliogréaficas y electrénicas.

- Habilidades bésicas en el uso y conocimiento de las posibilidades de captura y tratamiento de
imagenes mediante

COMPETENCIAS

1305 - Grado de Maestro/a en Educacion Primaria

- Expresarse oralmente y por escrito correcta y adecuadamente en las lenguas oficiales de la
Comunidad Auténoma.
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- Utilizar con solvencia las tecnologias de la informacion y de la comunicacion como herramientas de
trabajo habituales.

- Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.

- Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose a los cambios
cientificos, pedagdgicos y sociales a lo largo de la vida.

- Conocer los procesos de interaccién y comunicacion en el aula.

- Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atencion a cada
estudiante, asi como en la planificacion de las secuencias de aprendizaje y en la organizacion de las
situaciones de trabajo en el aula y en el espacio de juego.

- Conocery aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion educativa y ser capaz de disefar
proyectos de innovacion identificando indicadores de evaluacion.

- Comprender que la observacién sistematica es un instrumento basico para poder reflexionar sobre la
practica y la realidad, asi como contribuir a la innovacion y a la mejora en educacion.

- ldentificar y planificar la resolucion de situaciones educativas que afecten a estudiantes con
diferentes capacidades y diferentes ritmos de aprendizaje, asi como adquirir recursos para favorecer
su integracion.

- Asesorar a los miembros de la comunidad educativa como usuarios de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Desarrollar el espiritu critico hacia las tecnologias de la informacion y la comunicacién y hacia los
discursos que se generan desde ellas.

- Programar e intervenir pedagdgicamente aprovechando las posibilidades que ofrecen las tecnologias
de la informacién y la comunicacion.

- Promover actitudes positivas, y al mismo tiempo criticas, hacia el uso de las tecnologias de la
informacion y la comunicacion.

- Promover la autonomia en los procesos de ensefianza aprendizaje entre el alumnado y potenciar la
colaboracién en las acciones educativas tanto entre el profesorado como entre el alumnado.

- Utilizar las tecnologias como potenciadoras de la creatividad para generar recursos educativos.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Al finalizar esta materia el alumno hade ser capaz de:

- Ser capaz de disefiar actividades educativas con diferentes recursos y estrategias TICs.

- Ser capaz de disenar actividades de ensefianza-aprendizaje audiovisuales.

- Ser capaz de mantener una actitud critica frente alainformacion y |os discursos procedentes de entornos
audiovisualesy TICs, para seleccionar aquello que realmente se gjuste a las finalidades socioeducativas
perseguidas.

- Plantear y realizar proyectos audiovisuales en los que el resultado final se corresponda con €l objetivo
inicial.

- Construir narrativas audiovisuales atendiendo a lenguaje cinematografico.

- Conocer aspectos basicos de la técnica cinematografica (planos, encuadres, enfoques, etc).

- Mostrar sensibilidad hacia temas socioculturales, con la consideracion de la expresion artistica como
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forma de denuncia social.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. La ensefianza de las artes y las humanidades en entornos de aprendizaje basados en
proyectos audiovisuales

1.1 Los procesos de ensefianza-aprendizaje mediante los recursos audiovisuales.
1.2 Posibilidades del video digital en contextos educativos.

1.3 Proyectos audiovisuales de tematica social en artes y humanidades.

1.4 Programario para la filmacion, edicion y postproduccion de imagen y sonido.

2. Unidades didacticas en artes y humanidades con soporte digital: proceso de creacion

2.1. Los elementos técnicos del lenguaje cinematografico.
2.2. Seleccion de ideas y tematicas: el guion previo.

2.3. La documentacion como fuente de ideas.

2.4. Revisién de guién y storyboard.

3. Tecnologia, literatura, cine y artes: postproduccion y evaluacion.

3.1. Dispositivos de grabacion: posibilidades y limitaciones.

3.2. Localizaciones, actores y recursos.

3.3. Encuadre, iluminacion y sonido.

3.4. Revisién y evaluacion del proyecto audiovisual.

3.5 Formatos de grabacion y conversores.

3.6 Particularidades del software de edicion.

3.7 Evaluacion del material en bruto y primer montaje: hacia el corte final.
3.8 Transposicion didactica del projecte audiovisual.
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases tedrico-practicas 60,00 100

Estudio y trabajo autbnomo 90,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Se potenciara el aprendizaje colaborativo con un proyecto audiovisual por grupos a partir del cual
confluirén las tres disciplinas: la Expresion Plasticay Visual, las Ciencias Sociales, y laDidéacticadela
Lenguay laLiteratura. Se fomentara el espiritu critico y reflexivo através de lalectura de textos
relacionados con la utilizacion de recursos audiovisuales en el ambito de la educacion y la discusion de
los conceptos tedricos derivados del trabajo y |os conceptos utilizados a largo de la asignatura.

Se utilizard una metodol ogia activay colaborativa, que fomente el aprendizaje atravésdelaacciony la
capacidad de trabajo en equipo al tiempo que se reflexiona sobre la utilizacion de los recursos y proyectos
audiovisuales en € sistema educativo.

EVALUACION

Seran objeto de evaluacion, en primer lugar, las competencias especificas de la asignatura. En cuanto a
las competencias comunes, también podrén ser evaluadas, siempre que se ponga en evidencia que forman
parte inseparable del objeto de evaluacion de la asignatura.

Laevaluacion serd continuay cuantitativa en lo referente al tratamiento de los objetos de eval uacion.
Tendra como finalidad el caracter formativo, paralo cual seraglobal y cualitativa.

Al acabar €l curso, el alumno tendra que ser capaz de:
Poseer un nivel adecuado en la adquisicién de habilidades y conocimientos especificos de la materia.

Dominar los métodos, técnicasy otras capacidades y destrezas propias de un estudiante de
Magisterio.

Haber demostrado una actitud adecuada haciala asignaturay €l respeto alos comparfieros, la
asistenciay participacion en las clases, €l interésy la constancia para conseguir una progresion positiva, y
también la capacidad paratrabajar en grupo.

Tener una competencia linguisticay comunicativa, tanto oral como escrita, en relacién con € nivel
C1 del Marco Europeo de Referencia, especialmente de lalengua en que se imparte la asignatura.

Lacalificacion, en cuanto a su perfil de representacion numericaen el proceso de evaluacion, sera el
resultado tanto del aprendizaje individual como del aprendizaje en colaboracién. En lo referente al
aprendizaje, se evaluara el proceso de cambios intelectualesy conductuales que el alumnado ha de
evidenciar como consecuencia de la correspondiente adquisicién de conocimientos.
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Los instrumentos de evaluacion incluiran estos pardmetros béasico para no desvirtuar ni la metodologia de
esta asignatura:

— Elaboracion de un proyecto audiovisual, en concreto un video digital con valor documental sobre un
tema de relevancia con una duracion establecida por el propio docente.

— Lecturade una monografia o o cualquier otro texto académico relacionado con proyectos o recursos
audiovisuales parala Educacion Primaria.

— Elaboracion de una memoriadel trabajo realizado en la que, ademas de una val oracion general sobre la
marcha de la asignatura, se realice unarelfexion sobre la utilidad de la narracion audiovisual, monografia
académicaleiday los recursos trabajados para la practica docente del profesorado de Educacion Primaria.

Por otra parte, y por lavoluntad de aprender através de la accion, no supondra un valor afiadido la
utilizacion de recursos profesionales en la elaboracion de los proyectos audiovisuales. € objetivo de esta
asignatura es, entre otros, aprender a elaborar videos a partir de los recursos de |os que disponen las
escuelas y particulares no relacionados profesionalemente con el mundo audiovisual. Por tanto, las
ayudas externas profesionales no se tendran en cuenta.

El proyecto final seraevaluado segun unarubrica que expresara las competencias del trabajo. El proceso
y avance del aprendizaje podra ser recopilado dentro de un portafolio donde se presentarén los trabagjos y
préacticas de clase, con libre acceso del profesor, paraevaluar €l progreso del trabajo del alumnado. Por |o
tanto, no habré una prueba final como tal y los aumnos que no hayan superado el proyecto final y un
porcentgje significativo de las practicas no podran aprobar la asignatura.

En todas las pruebas y trabajos, se tendran en cuenta, ademés de una presentaci 0n adecuada, la correccién
ortogréfica, léxicay gramatical y |os aspectos referidos a adecuacion, coherenciay cohesion del texto,
tanto en los soportes tradicionales como en los digitales.

Asi mismo, para obtener una evaluacion de excelencia, se tendrén en cuenta criterios como la usabilidad,
la estética adecuada, y la destreza en la programaci 6n informética que requieran | as actividades
propuestas.

REFERENCIAS

Béasicas
BRAZUELO, F. - GALLEGO, D. (2011). Mobile Learning. Los dispositivos méviles como recurso
educativo, Sevilla: Mad (Eduforma).

GISPERT, Esther (2009) Cine, ficcién y educacion, Barcelona: Laertes.

XTEC. Audiovisuals: http://www.xtec.es/audiovisuals/index.htm

AMBROS, Alba - BREU, Ramon (2007) Cinema i educacio: el cinema a laula de primaria i secundaria,
Barcelona: Grao.
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APARICI, Roberto - GARCIA MATILLA (2008) Lectura de imagenes en la era digital, Madrid:
Ediciones de la Torre

BORDWELL, David - THOMPSON, Kristin (2002) El arte cinematografico, Barcelona: Paidos.
CABERO, J. (2006) Nuevas tecnologias aplicadas a la educacion, Madrid: Mc Graw Hill.
PRATS, Miquel A. (2009) La competencia digital a Educacié Primaria. Barcelona: UOC.

SAURA, Angeles(2011) Innovacion educativa con TIC en Educacion Artistica, Plastica i Visual. Lineas
de investigacion y estudios de casos, Sevilla: Mad, Eduforma.

VIVANCOS, J. (2008) Tratamiento de la informacién y competencia digital, Madrid: Alianza Editorial.

Complementarias

AREA MOREIRA, Manuel (2008) Introduccion a la tecnologia educativa. La Laguna: Universidad de La
Laguna. [Disponible: http://issuu.com/manarea/docs/tecnologiaeducativa]

MASCARELL, David (2012). 'Salvem el Cabanyal'. Alumnado de magisterio produce cultura visual a
través de sus teléfonos moviles", Il Jornadas Investigar con Jovenes. Grupo de Investigacion Edarte,
Departamento de Psicologia y Pedagogia Universidad Publica de Navarra. [Disponible:
h t t p : /I e d a r t e . 0 r 9 [/ w p -
content/uploads/2012/01/MascarellDavid_llJornadasinvestigarconJ%C3%B3venesl.pdf]

MONEREO, C. - DURAN, D. (2001) Entramats. Métodes daprenentatge cooperatiu i collaboratiu,
Barcelona: Edebé.

RODRIGUEZ, J. L. - LONDONO, G. M. (2009) Los relatos digitales y su interés educativo, Educacéo,
Formacéo & Tecnologias, 2 (1), 5-18. [Disponible en http://eft.educom.pt]

RODRIGUEZ, J. L. - LONDONO, G. M. (2010) Explicar histories... digitaiment, Perspectiva Escolar,
344, pp. 47-51

ALBALADEJO, Marta (2007). La Comunicacié més enlla de les paraules: qué comuniguem quan
creiem que no comuniquem. Barcelona: Grad.

ASINSTEN, Juan Carlos. El sonido. Edicion de sonido en computadora, para proyectos en Clic,
multimedia y otras actividades educativas. Teoria y practica. Ministerio de Educacion y Ciencia.
[Disponible: http://coleccion.educ.ar/coleccion/CD13/contenidos/materiales/archivos/sonido.pdf

BAZALGETTE, C. (1991). "Los medios audiovisuales en la educacién primaria". Madrid: Morata,
MEC.

CEBRIAN DE LA SERNA, M. (coord.) (2002) Experiencias educativas con la imagen y el video digital.
Malaga: Universidad de Malaga.

DiAZ, Juanma (2010) El video como herramienta didactica, educ@contic [Disponible:
http://www.educacontic.es/blog/el-video-como-herramienta-didactica

JUBANY | VILA, Jordi (2009) El Video digital a la nostra aula, Guix d'infantil, 48 (marc/abril 2009), pp.
32-35.
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- MCKEE, Robert (2006) El Guién. Sustancia, estructura, estilo y principios de la escritura de guiones,
Barcelona: Alba.

- PEREZ, Anna - REDONDO, Sabina (2006) Projectes telematics a leducacié primaria: Un recurs per
transformar lescola, Barcelona: Editorial UOC.

- PRENSKY, Marc (2011) Ensefiar a nativos digitales: una propuesta pedagdgica para la sociedad del
conocimiento, Madrid: SM.

- PRENDES ESPINOSA, Maria Paz (1995) ¢Imagen didactica o uso didactico de la imagen? . Revista
Ensefanza [Disponible: http://e-spacio.uned.es/fez/view.php?pid=bibliuned:20485]

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno

1. CONTENIDOS
Se mantienen sin cambios los contenidos incluidos en la Guia Docente.
2. VOLUMEN DE TRABAJO Y PLANIFICACION TEMPORAL DE LA DOCENCIA

Dadas las caracteristicas de esta asignatura, de caracter instrumental y basadaen el empleo delas TIC
como herrramienta didéctica, se mantiene la planificacion original, aunque determinados contenidos
tedricos se impartiran de manera asincrona mediante las plataformas habilitadas por laUV parafacilitar
gue se trabaje latotalidad de los contenidos a pesar de las limitaciones de presencialidad en el aula.

Asi, las sesiones presenciales se gjustaran alo indicado por la Facultad de Magisterio (alternancia de
subgrupos por semanas) Yy en caso de nueva suspension de las clases, la asignatura esta preparada para
trasladarse totalmente ala modalidad virtual mediante las sustitucion de las actividades grupales de aula
por actividades grupal es mediante herramientas de videoconferencia por parte de los estudiantes y
tutorias grupales de apoyo y seguimiento mediante Blackboard Collaborate por parte de los docentes. La
parte tedrica se ofreceria a log/las estudiantes mediante videoconferencias, tutoriales y material parala
lecturay el andlisis.

3. METODOLOGIA DOCENTE

En caso de ser necesario, se sustituirian las clases presenciales por sesiones sincronas, mediante
Blackboard Collaborate, con portavoces de los equipos en encuentros que se grabarian y cuyo enlace se
facilitariaal resto del grupo atravésdel AulaVirtual. Se respetarian sempre €l diay lahoraasignados a
lasesion presencial. Ademés, se emplearia esta misma herramienta, junto con el foro del Aula Virtual
paralaresolucién de dudas a finalizar la sesion.

L os materiales necesarios para elaborar |as tareas se suministrarian también através del AulaVirtual y
gran parte del trabajo colaborativo se haria mediante |as herramientas licenciadas de Office 365.
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Asimismo, serefuerzay ampliael programa de tutorias virtuales para agilizar laatencién alog/las
estudiantes através del mail corporativo. En el horario de tutorias presenciales, se atiende mediante el
foro de laasignaturay la plataforma Blackboard Collaborate

4. EVALUACION

Todos los contenidos de la asignatura se eval lan mediante actividades practicas en un proceso de
evaluacion continua, cuyas tareas se subiran al Aula Virtual. Paraello, se ofrecerdal alumnado la
secuenciacion de estas tareas, junto con |os porcentgjes asignados a cada una, a comienzo del
cuatrimestre. Este aspecto ya viene recogido en la Guia Docente y tampoco necesita modificacion alguna.

No hay, por tanto, un examen final como tal, o que facilitala evaluacion y seguimiento de la asignatura
independientemente de la situacién sanitaria.

5. BIBLIOGRAFIA

Al tratarse de una asignatura eminentemente préctica, todo el material necesario parala elaboracion de las
tareas encomendadas se ofrece através del Aula Virtual, mediante PDFs, enlaces externosy tutorialesy
videotutoriales. No obstante, si hubiera problemas de acceso ala bibliotecay fuera necesario material
adicional, los docentes facilitarian al alumnado |as referencias necesarias para un correcto seguimiento de
la asignatura.
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