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RESUM

El contingut “Disseny de materials educatius’ pertany al modul “ Especialista en tecnologies de la
informacid i lacomunicacio”. En aquest mateix curs, els alumnes del modul poden cursar “Eduacioi Tic”
i “Softwarei Hadware en contextos educatius’. En quart curs, “Tic en art i humanitats’ i “Tic en ciéncies
i matematiques”.

Laimplantacio de les TICs en contextos educatius és ja unarealitat imparable, ala qual no poden ser
aliens els estudiants de Magisteri. Un dels majors problemes en les aules d’ Infantil i Primaria, al’ horade
treballar amb les noves tecnologies, ve donat per I’ anomenada fractura digital generacional, que distancia
adocentsi alumnes. Es per aix0 que |’ alfabetitzacio digital del mestre ha de ser una prioritat, jaque
treballaran amb un alumnat que ha crescut utilitzant aguestes teconologies. Aquesta assignatura ha

d ampliar i consolidar els coneixements instrumentals dels alumnes i convertir-los en particips actius de

I’ educacio basada, o recolzada, en TICs, permetent-1os interactuar amb fluidesa amb les principals
ferramentes de disseny de materials educatius. D’ aquesta manera, |’ estudiant podra adquirir les destreses i
habilitats necessaries per a operar, arai en el futur, amb qualsevol programa educatiu implantat en el seu
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centre, encara que no siga cap dels proposats per aguesta assignatura.

Cada un del's programes sel eccionats respon a diversos criteris que afavorixen el seu coneixement i Us: en
primer lloc, les seues importants possibilitats al” hora de generar materials didactics (objetiu primordial
de I’ assignatura); en segon lloc, la seua amplaimplantacio, que els convertix en referents enfront d altres
programes semblants; en tercer lloc, la condicio de programari lliure o, almenys, amb llicéncia
corporativa en laUniversitat de Valencia, laqual cosafacilitala seuautilitzacié i difusi6; i, finalment, la
seua capacitat per a desenvolupar les habilitatsi capacitats instrumentals del’alumnei la senzillesaen €l
Seu aprenentatge i maneig.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Competéncia linglistica i comunicativa, oral i escrita, en les dues llengties oficials en qué simparteix la
materia.

Habilitats basiques en informatica i per recuperar i analitzar informacié des de diferents fonts
bibliografiques i informatiques.

Capacitat per posar en practica els coneixements i les experiéncies adquirits en les Practiques escolars
deducacio de 1r i 3r curs dins en les propostes de treball que shi plantegen.

Capacitat per aplicar els coneixements adquirits, tant de la didact

COMPETENCIES

1305 - Grau de Mestre/a en Educacioé Primaria

- Expressar-se oralment i per escrit de forma correcta i adequada en les llengles oficials de la
comunitat autonoma.

- Utilitzar amb solvencia les tecnologies de la informacio i de la comunicacié com a eines de treball
habituals.

- Analitzar i incorporar de forma critica les questions més rellevants de la societat actual que afecten
I'educaci6 familiar i escolar: impacte social i educatiu dels llenguatges audiovisuals i de les pantalles;
canvis en les relacions de génere i intergeneracionals, multiculturals i interculturals; discriminacio i
inclusié social i desenvolupament sostenible; i també promoure accions educatives orientades a la
preparacio d'una ciutadania activa i democratica, compromesa amb la igualtat, especialment entre
homes i dones.

- Promoure el treball cooperatiu i el treball i esfor¢ individual.

- Assumir que l'exercici de la funcié docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis
cientifics, pedagogics i socials al llarg de la vida.
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- Coneixer els processos d'interaccio i comunicacio a l'aula.

- Reconeixer la identitat de cada etapa i les seues caracteristigues cognitives, psicomotores,
comunicatives, socials i afectives.

- Dissenyar, planificar i avaluar I'activitat docent i I'aprenentatge a l'aula en contextos multiculturals i
de coeducacio.

- Saber treballar en equip amb altres professionals de dins i fora del centre en l'atenci6 a cada
estudiant, aixi com en la planificacié de les sequéncies d'aprenentatge i en l'organitzacio de les
situacions de treball a I'aula i en I'espai de joc.

- Coneixer i aplicar metodologies i técniques basiques d'investigacié educativa i ser capac¢ de
dissenyar projectes d'innovaci6 identificant indicadors d'avaluacio.

- Comprendre que l'observacié sistematica és un instrument basic per a poder reflexionar sobre la
practica i la realitat, aixi com contribuir a la innovacio i a la millora en educacio.

- Identificar i planificar la resolucié de situacions educatives que afecten estudiants amb diferents
capacitats i diferents ritmes d'aprenentatge, aixi com adquirir recursos per a afavorir la seua
integracio.

- Assessorar els membres de la comunitat educativa com a usuaris de les tecnologies de la informacio
i la comunicacio.

- Utilitzar adequadament els aparells que serveixen de suport a les tecnologies de la informacio i la
comunicacio, a nivell d'usuari, en I'ambit educatiu.

- Conéixer la influencia de les tecnologies de la informacié i la comunicacié i de la televisid en la
primera infancia.

- Coneixer els fonaments antropologics de la societat de la informacié ila comunicacio, basada en la
interaccié amb les pantalles.

- Desenvolupar I'esperit critic cap a les tecnologies de la informacié i la comunicacié i cap als
discursos que es generen des d'aqguestes.

- Programar i intervenir pedagogicament aprofitant les possibilitats que ofereixen les tecnologies de la
informacié i la comunicacio.

- Promoure actituds positives, i al mateix temps critiques, envers |I'is de les tecnologies de la
informacid i la comunicacio.

- Promoure l'autonomia en els processos d'ensenyament aprenentatge entre I'alumnat i potenciar la
col-laboraci6 en les accions educatives tant entre el professorat com entre l'alumnat.

- Utilitzar les tecnologies com a potenciadors de la creativitat per a generar recursos educatius.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

En acabar aquesta matérial’ estudiant ha de ser capag de:
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» Coneixer elsfonaments de larecuperacio i gestio de recursos educatius en Internet i conéixer els
principal s repertoris de materials en xarxa.

» Ser capac d elaborar materials educatius basics en Pissarra Digital Interactiva.

» Conéixer els principis de I’” aprenentatge cooperatiu” i els“sistemes d autor” i les seues principals
aplicacions.

» Ser capa¢ d emprar les principals eines TIC de disseny de materials educatius per a context escolar
de primaria.

» Conéixer els principis que regeixen €ls entorns virtuals d’ ensenyament-aprenentatge i les seues
possibilitats educatives.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes teoricopractiques 60,00 100

Estudi i treball autonom 90,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT

L a practica academica en aquesta assignatura s estructura en diversos nivells:
- Activitats presencials (40% del volum total de treball).
1. Classes teorico-practiques (30%).

L’ assignatura té un caracter practic i per aixo cal combinar diferents metodologies en funcié dels resultats
d’ aprenentatge que s han d’ aconseguir.
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» Treball per projectes. Lafarem servir per aarticular coherentment els diferents blocs de contingutsi
aconseguir un aprenentatge significatiu. Podra servir per a crear contextos d’ aprenentatge
col -laboratiu. D’ altra banda, sera de gran utilitat per ala planificacio de la docéncia per part del
professorat que impartira |’ assignatura.

» Llicd magistral o classe d’ exposici6 tedrica. Sere una metodol ogiaimprescindible sempre que es
necessite exposar i debatre coneixements de caire teoric.

* Interrogacio didactica. Sera un complement de lallicd magistral per a promoure I’ aprenentatge
constructivista. A més ameés, els resultats podran ser utilitzats per aavaluar bé I’ aprenentatge o bé
per apromoure lareflexio entorn del coneixement teoric.

» Tecniques detreball i d'avaluacié cooperativa. Les farem servir per a promoure |’ aprenentatge
significatiu i autonom per part de I’alumnat. Marcant les pautes necessaries pot resultar tant efectiva
com |’ aprenentatge individual basat en e model tradicional.

» Estudi de casos. Serad'utilitat per asituar I’alumnat en larealitat del curriculum de |’ Educacié
Primaria quant a competéncies TIC.

» Resolucio de problemes. Sera un forma d aprendre a dissenyar, implementar i avaluar projectesi
activitats en I’aula de primaria. Servira per atreballar el curriculum per cicles.

 Portafoli d aprenentatge. Es podrafer servir per aaglutinar I’ itinerari d’ aprenentatge de I’ alumnat
al llarg de I’ assignatura. A meés, podra emprar-se com ainstrument d’ avaluacio.L es tutories
individualsi col-lectives serviran per coordinar €ls estudiants en les tasques individualsi de grup,
aixi com per avaluar els progressos individuals, les activitats i |a metodol ogia docent.

2. Assistenciaa seminarisi activitats complementaries (6%).
3. Tutories (4%).

Lestutoriesindividualsi col-lectives serviran per coordinar els estudiants en les tasques individualsi de
grup, aixi com per avaluar els progressos individuals, les activitats i la metodologia docent.

- Activitats no presencials (60% del volum total de treball).
4. Estudi i treball autonom.

Preparacio de les tasgues encarregades i realitzacio dels projectes de treball proposats. El model que
s aplicara ésl'investigador, de manera que |'activitat de |'estudiant se centre en larecerca, lalocalitzacio,
I"analisi, lamanipulacio, I’ elaboracid i e retorn de lainformacio.

AVALUACIO

Sera objecte d’ avaluacio, en primer lloc, les competencies especifiques de I’ assignatura. Quant ales
competencies comunes, també podran ser aval uades sempre gue es pose en evidencia que formen part
inseparable de I’ objecte d’ avaluacio de |’ assignatura.

L’ avaluacio sera continuai quantitativa quant al tractament dels objectes d’ avaluacié. Tindracom a
finalitat el caracter formatiu, per alaqual cosaseraglobal i qualitativa.
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En finalitzar el curs, I’aumne haura de ser capag de:

» Posseir un nivell adequat en I’ adquisicio d’ habilitats i conelxements especifics de la materia.

» Dominar els metodes, tecniquesi d’ altres capacitatsi destreses propies d' un estudiant de Magisteri.

» Haver demostrat una actitud adequada cap al’ assignaturai el respecte als companys, I’ assistenciai
participacio en les classes, I’interés i la constancia per a aconseguir una progressio positiva, i també
la capacitat per atreballar en grup.

» Tenir unacompetencia linglisticai comunicativa, tant oral com escrita, en relacié amb e nivell C1
del Marc Europeu de Referéncia, especialment de lallengua en que s imparteix |’ assignatura.

Laqualificacio, quant a seu perfil de representacio numericadel procés d avaluacio, sera el resultat tant
de I’ aprenentatge individual com de I’ aprenentatge en col -laboraci6. Quant a aprenentatge, S avaluara el
proceés de canvisintel -lectuals i conductuals que I’alumnat ha d’ evidenciar com a consequienciade la
corresponent adquisicié de coneixements.

Les evidencies d’ aprenentatge seran planificadesi recopilades per al’ avaluacio mitjancant els
procediments segients:

» Seguiment periodic del progrés de |’ alumnat tant al’aula on s imparteix la docencia presencial com
al’aulavirtual. També en tutories individualsi de grup.

» Avaluacio6 dels treballs encomanats, inclusivament proves orals, treballs escrits, aixi com també
treballs d’analisi i lavaloracio de treballs elaborats per tercers.

» Valoraci6 delaparticipacio individual i de grup, tant al’ aula com en tasques que es reaitzen fora
del’aula

Ateses |es caracteristiquesi €l caracter practic de |’ assignatura, I’ avaluacié sera continuada i es baremara,
mitjancant la realitzacio d’ una prova especifica, a final final de cada bloc de continguts. Per tant, no hi
haura una provafinal i els estudiants que no hagen superat un percentatge significatiu d’ aguestes
practiques no podran aprovar |’ assignatura.

En totes les provesi treballs es tindran en compte, a més del's aspectes técnics, una presentaci 6 adequadali
la correcci6 ortografica, lexicai gramatical, tant en el's suports tradicionals com en els digitals.

Igualment, per obtenir una avaluacio d’ excel -lencia, es tindran en compte criteris com la usabilitat,
I” estetica adequada, i la destresa en la programacio informatica que requereixen els exercicis proposats.
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