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RESUMEN

Les TIC son utilitzades a |’ escola en moltes ocasions sota una visio funcional de latecnologia, com un
mitja que ens permetra fer les coses més comodament i més rapidament, pero sobre el qual, com a
docents, no tenim coneixements profunds ni agéncia, més enllade I'Us. de les seves interficies. En molts
pocs casos sha contemplat la tecnologia com un camp d'experimentaci6 educativa, com unainvitacio a
“I"’experimentacid i creacié o co-disefiar els nostres propis artefactes per acompanyar els processos

d’ ensenyanca/aprenentatge en els qual participem. En aquest sentit, I'assignatura MUsicai tecnologies de
lainformacio i la comunicacio és una assignatura teoric-practica on | objectiu principal és coneixer i
desenvolupar estratégies creativesi didactiques per laimplementacio de les tecnol ogies. Conformat
aguestes com auténtiques eines de formacio (aprenentatge de lamusica) i com a eines del formador
(disseny i elaboraci6& ;acute; de projectes i materials d'educacio musical).
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

Conocimientos generales de informatica: gestion del sistema operativo en operaciones comunes como
guardar, guardar como, edicion, gestion de archivos (copiar, pegar, cortar), exportacion e importacion
(formatos de ficheros), privilegios, etc. También, conocimientos generales de notacion musical.

COMPETENCIAS

1305 - Grado de Maestro/a en Educacién Primaria

- Expresarse oralmente y por escrito correcta y adecuadamente en las lenguas oficiales de la
Comunidad Autonoma.

- Utilizar con solvencia las tecnologias de la informacién y de la comunicacién como herramientas de
trabajo habituales.

- Analizar e incorporar de forma critica las cuestiones mas relevantes de la sociedad actual que
afectan a la educacion familiar y escolar: impacto social y educativo de los lenguajes audiovisuales y
de las pantallas; cambios en las relaciones de género e intergeneracionales.; multiculturales e
interculturales; discriminacion. e inclusion social y desarrollo sostenible; y también promover
acciones educativas orientadas a la preparacion de una ciudadania activa y democratica,
comprometida con la igualdad, especialmente entre hombres y mujeres.

- Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.

- Asumir que el ejercicio de la funcion docente ha de ir perfeccionandose y adaptandose a los cambios
cientificos, pedagogicos y sociales a lo largo de la vida.

- Conocer los procesos de interaccién y comunicacion en el aula.

- Reconocer la identidad de cada etapa y sus caracteristicas cognitivas, psicomotoras, comunicativas,
sociales y afectivas.

- Disenfar, planificar y evaluar la actividad docente y el aprendizaje en el aula en contextos
multiculturales y de coeducacion.

- Saber trabajar en equipo con otros profesionales de dentro y fuera del centro en la atencion a cada
estudiante, asi como en la planificacion de las secuencias de aprendizaje y en la organizacion de las
situaciones de trabajo en el aula y en el espacio de juego.

- Conocer y aplicar metodologias y técnicas basicas de investigacion educativa y ser capaz de disefiar
proyectos de innovacion identificando indicadores de evaluacion.
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- Comprender que la observacion sistematica es un instrumento basico para poder reflexionar sobre la
practica y la realidad, asi como contribuir a la innovacion y a la mejora en educacion.

- ldentificar y planificar la resolucion de situaciones educativas que afecten a estudiantes con
diferentes capacidades y diferentes ritmos de aprendizaje, asi como adquirir recursos para favorecer
su integracion.

- Disefiar, desarrollar y evaluar el curriculo.

- Valorar y saber trabajar de forma cooperativa como condicion para la mejora de la actividad
profesional.

- Aprender estrategias para fomentar el desarrollo profesional del docente y su aprendizaje a lo largo
de la vida.

- Adoptar actitud autocritica ante los procesos de ensefianza y aprendizaje valorando de manera
reflexiva las experiencias vividas.

- Adquirir conocimientos introductorios a la investigacion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Castellano

[La materia permitird que el alumnado:

1. Conozcay apligue diferentes tecnologias para €l tratamiento didactico de los contenidos musicales
escolares.

2. Mangje programas informéti cos para la ensefianza de la teoria musical, |a composicién-
improvisacion, la grabacion y laformacion auditiva

3. Disefie actividades y materiales musicales utilizando la tecnologia musical para su propio
aprendizaje.

4. Desarrolle las capacidades creativas mediante el uso delas TIC.

5. Utilicelas TIC parad disefio de proyectosy unidades de trabajo de M Usica para su aplicacion en
Ed. Primaria.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Revision de las herramientas tecnoldgicas para la educacion musical en diferentes ambitos
educativos. Taxonomias.
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2. Principios de digitalizacion de sonido.

Conceptos y procesos en la digitalizacion de sonido.
Hardware para la captura, procesamiento y almacenamiento de audio digital.
Software para la captura, procesamiento y almacenamiento de audio digital.

3. Protocolo de comunicacion MIDI.

Protocolo MIDI de comunicacion.
Hardware MIDI.

Tipologias de conexionado.
Controladores e instrumentos MIDI.
Principios y uso de los programas MIDI.

4, Programas de propésito general para la educacién musical.

Principios de uso de programas secuenciadores.
Principios de uso de programas editores de sonido.
Principios de uso de programas editores de video.
Proyectos colaborativos en pequefios grupos.

5. Disefo de actividades y materiales para la educacién musical basado en el sonido (SBM)

Principios para el disefio de actividades y materiales de educacion musical en Ed. Primaria.
Materiales y actividades para el aprendizaje de la creacién sonora

Uso de programas secuenciadores, editores de audio y video y programas de propésito especifico.
Proyectos colaborativos en pequefios grupos.

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases tedrico-practicas 45,00 100

Estudio y trabajo autbnomo 67,00 0
TOTAL 112,00

METODOLOGIA DOCENTE

Lametodologia para el tratamiento de la materia consiste en un conjunto de técnicas docentes:
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1. Exposicio de lateoriades de la practica

2. Tdlers.

3. Asignaciones de trabajos practicos individuales con el software tratado en la materia.
4. Seminarisi clinicas.

5. Usi exploracio de Detonants didactics

6. Simulacions

EVALUACION

Lainformacion para evidenciar € aprendizaje serarecogida, principa mente, mediante:

1. Projecto. Trabajos realizados en grupos hasta 4 personas en relacion ala elaboracion de materiales
curriculares parael Ed. Musical y trabajos de aplicacion de latecnologia en Ed. Primaria
(Portafolio, 50%).

2. Trabgjo deinvestigacion sobre NNTT aplicadas al ed. musical y su exposicion (20%) (trabajo
colaborativo, en parejas).

3. Prueba escrita que demuestro el dominio sobre conceptosy procedimientos tratados en la materia
(20%).

4. Auto-evaluacion razonada de la materia (10%).

5. Asistencia opcional a actividades formativas no sujetas a evaluacion. Hasta 2 puntos en total por
dos acciones formativas opcionales de tipos Taller. Treballs realitzats en grups fins a 4 persones en
relacié a I'elaboracio de materials curriculars per al'Ed. Musical i treballs d'aplicacié de la
tecnologia en Ed. Primaria (Portafoli, 50%).

Para aprobar |a asignatura seré necesario alcanzar un porcentgje minimo del:
60% de la puntuacion del proyecto. 60% del trabajo de investigacion. 60% de la prueba escrita.

L as puntuaciones obtenidas seran ajustadas de acuerdo a un méximo de 10 puntos en funcién del nimero
de actividades formativas opcionales realizadas. Asi, si se realizan 2 actividades, la mayor puntuacion
serd 12 puntos que sera equivalente a 10; si sereadiza 1 actividad, la mayor puntuacion sera 11 puntos que
serdequivalente a 10.Si no se realiza ninguna actividad opcional, la puntuacion obtenida no tiene gjuste.

+ ATENCION: Esobligatorialaasistencia alas clases en un 80%, que se acreditara mediante
firma. No es necesario justificar las faltas a clase.

» Aquellas personas que no asistan al menos al 80% de las clases, tendrén que realizar una prueba
adicional con los programas abordados en la asignatura con el fin de demostrar las evidencias de
aprendizaje de los contenidos practicos, antes de que sus trabajos de |la materia -cuya presentacion
es condicion previa- pasen a ser evaluados.
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