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RESUMEN

Lamateria"Taller de juego en laeducacion infantil” tiene caracter de formacion basica, se ofertaen el
tercer curso del Grado de maestro en educacion Infantil y tiene de 4,5 créditos. Tiene como finalidad que
el estudiante adquiera competencias, experiencias, habilidades, conocimientos y recursos metodol 6gicos
para que, en un futuro, pueda disefiar, aplicar y evaluar de forma auténoma propuestas de juegos y
materiales |Udicos en |os ambitos motriz, afectivo, social, cognitivo y sensorial en el ambito de la

Educacion Infantil .
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Laasignatura, de carécter tedrico y préctico, ofrece unavisiéon ampliay no dogmética de la ensefianza del
juego buscando fomentar la capacidad criticay reflexiva del alumnado y estimular su implicacion en el
proceso de aprendizaje.

Desde el punto de vista organizativo y metodol 6gico, |a asignatura combinara | as sesiones impartidas por
el profesorado con otras disefladas y dirigidas por el alumnado; tanto en las instalaciones del centro como
en otros lugares previamente establecidos.

Ademas, se primara el uso de las tecnologias educativas (TIC) y el uso de estrategias metodol 6gicas
activas, como la resolucion de problemas o el aprendizaje cooperativo. La evaluacién combinara el uso de
técnicas de auto y coevaluacion, evaluacion cualitativay calificacion negociada. Finalmente, la
evaluacion estara orientada a fomentar 1a participacion del alumnado ala hora de decidir laforma de ser
evaluado.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

COMPETENCIAS

1324 - Grado de Maestro/a en Educacion Infantil -Ontinyent-
- Promover el trabajo cooperativo y el trabajo y esfuerzo individual.

- ldentificar y planificar la resolucion de situaciones educativas que afecten a estudiantes con
diferentes capacidades y diferentes ritmos de aprendizaje, asi como adquirir recursos para favorecer
su integracion.

- Conocer los fundamentos tedricos y practicos del juego y su evolucién en el desarrollo psicomotor
del nifio.

- Conocer e identificar el juego como experiencia natural de aprendizaje y manifestacion socio-cultural
en la educacion infantil. Conocer, valorar y respetar los juegos motrices desde una perspectiva
multicultural: los juegos populares y tradicionales.

- Saber utilizar el juego como elemento dinamizador del desarrollo de capacidades perceptivas,
motrices, cognitivas, socio-afectivas, comunicativas y creativas propias de los nifios y las nifias,
contribuyendo a mejorar su autoestima y eficacia.

- Saber disefar, aplicar y evaluar actividades ludico-motrices para el conocimiento de uno mismo, el
descubrimiento del entorno y de los objetos.
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- Saber fomentar a través del juego motor habitos y actitudes de colaboracion y solucion dialogadas de
conflictos.

- Dominar estrategias de observacion del nifio a través del juego para evaluar y desarrollar sus
capacidades.

- Capacidad de seleccion e informacién a otros sobre juguetes y materiales lidicos que respondan a
las necesidades, intereses, niveles de conocimientos y destrezas, y ritmos de desarrollo de los nifios
y nifias.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

L os resultados de aprendizaje que, se espera, sean consecuencia de las situacionesy actividades de
ensefianza-aprendizaje que se disefian, atendiendo alas competencias, € contenido, |as caracteristicas de
losy las estudiantes y el contexto son:

Dominio tedrico y capacidad de aplicacion préctica de las diferentes teorias y perspectivas sobre el
juego.

Capacidad de observacion y andlisis del juego infantil desde las dimensiones afectiva, social,
cognitiva, sensorial y motora.

Comprender las relaciones entre el desarrollo psicomotor infantil desde el nacimiento hasta los sei's afios
y €l papel y funciones del juego en ese proceso.

Conocimiento y capacidad de disefio y organizacion de diferentes tipos de juegos motores.

Capacidad de disefiar y estructurar recursos metodol 6gicos, espaciosy materiales en torno a
juegos especificos: juego en espacios abiertosy cerrados o juegos individuales y colectivos.

Capacidad de establecer y aplicar criterios fundamentados y socialmente relevantes en la evaluacion
de juguetesy juegos.

Reconocer el valor del juego ssimbdlico en el desarrollo del nifio, capacidad de disefiar espaciosy
tiempos para el juego en e proyecto educativo.

Capacidad para disefiar, aplicar y evaluar, en contextos diversos, propuestas ludo-motrices orientadas
al conocimiento de uno mismo, al descubrimiento y larelacion con el entorno, o parafacilitar larelacion
con objetos y comparieros.

Reconocer €l valor del juego cooperativo frente al juego competitivo en el desarrollo del nifio, capacidad
de disefiar espaciosy tiempos para el juego en el proyecto educativo.

Reconocer €l valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de caracter
especifico, capacidad de utilizar y adaptar €l juego como forma de abordar la diversidad.
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DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Concepto de juego

Concepto de juego. Aplicaciones didacticas para el conocimiento de uno mismo, el descubrimiento del
entorno y de los objetos.

Fundamentos y aspectos metodolégicos y didacticos del juego. El juego y las dimensiones afectiva,
social, cognitiva, sensorial y motora. Los tiempos pedagdgicos y las variables de organizacion, gestion y
control en el aula de educacion infantil.

2. Tipos de juegos motores: teoriay practica.

El juego para el desarrollo de las capacidades perceptivo motrices y basicas: la somatognosia, la
percepcion espacio-temporal y las habilidades fisicas bésicas.

3. Las actividades y juegos ritmico expresivos en la educacion infantil: actividades ritmicas,
danzas, bailes, dramatizaciones y cuentos motores

El juego en el desarrollo psicomotor infantil. Las actividades y juegos ritmico expresivos en la educacion
infantil: actividades ritmicas, danzas, bailes, dramatizaciones y cuentos motores.

4. Tipologiay funcion educativa de los juegos los cooperativos y de asociacion.

El juego como factor de creatividad, socializacion y de autonomia en el desarrollo evolutivo del nifio.
El juego cooperativo, como forma natural mediante la cual el nifio se aproxima a la realidad y como
medio de trabajar la igualdad y la diversidad

5. Eljuego simbdlico y su valor didactico como forma de acceso a la realidad: la organizacién
de materiales, espacios y actividades en el aula.

El juego simbdlico y su valor didactico como forma de acceso a la realidad: la organizacién de
materiales, espacios y actividades en el aula.

6. El valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de caracter
especifico

El valor del juego y sus adaptaciones posibles ante necesidades educativas de caracter especifico,
capacidad de utilizar y adaptar el juego como forma de abordar la diversidad. El juego motor adaptado a
los alumnos con Necesidades Especificas de Apoyo Educativo. Adaptaciones motoricas en educaciéon
infantil.

33613 Taller de Juego en la Educacion Infantil 4



Guia Docente
33613 Taller de Juego en la Educacién Infantil

R

VNIVERSITAT G D VALENCIA

7. Criterios y fundamentos para la valoracion, disefio, elaboracién y aplicacion de juegos y
juguetes en el contexto de la educacién infantil

Criterios para la seleccion de juguetes y materiales ludicos

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases tedrico-practicas 45,00 100

Estudio y trabajo autbnomo 67,00 0
TOTAL 112,00

METODOLOGIA DOCENTE

En la asignatura se utilizaran las siguientes estrategias de ensefianza-aprendizaje.
Estrategias de ensefianza-aprendizaj e presenciales.

- Sesiones tedricas con el gran grupo: apoyadas en clases magistrales con participacion activa de los
estudiantes

- Sesiones tedrico-practicas donde se acometan |os aprendizajes de forma activay practica. Se dara
importancia alos aprendizajes activos, cooperativos, y la enseflanza-aprendizaje por proyectos.

- Tutorias académicas: individual y colectivas. Su objetivo es ayudar, facilitar y orientar 10s aprendizajes
de los estudiantes

- Trabajo en grupo:

Estrategias de ensefianza-aprendizaje no presenciales. destinadas a fomentar la autonomia intel ectual
de los estudiantes.

- Trabajo auténomo individual y en grupo: el trabajo en biblioteca, |ecturas complementarias, preparar las
tutorias, debates, evaluaciones, etc., es fundamental para el aprendizaje autbnomo.

EVALUACION

Tal como se establece en lamemoriade verificacion del titulo:

Seran objeto de evaluacion tanto los objetivos y las competencias comunes alas materias del titulo, como
los especificos de cada materia 0 asignatura.

Laevaluacion serd continuay global, tendra carécter orientador y formativo, y debera analizar 1os
procesos de aprendizaje individual y colectivo.
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Lacalificacion, representacion Ultimadel proceso de evaluacion, debera ser reflejo del aprendizaje
individual, entendido no s6lo como la adquisicion de conocimientos, Sino Como un pProceso que tiene que
ver fundamentalmente con cambios intelectuales y personales de los estudiantes al encontrarse con
situaciones nuevas que exigen desarrollar capacidades de comprension y razonamiento nuevas a su Vez.

Lainformacion para evidenciar el aprendizaje en 12 convocatoria seré recogida, principal mente,
mediante:

Seguimiento periodico del progreso de |os estudiantes, tanto en e aula como en tutoriasindividualesy en
grupo (no recuperable).

Evaluacion de los trabajos encomendados, incluidos el andlisisy la valoracion de observaciones sobre
trabaj os el aborados por terceros.

Vaoracion de la participacion individual y en grupo, tanto en €l aula como en las tareas que se realicen
fueradeella

Pruebas orales y escritas.

El proceso de evaluacion de |os estudiantes puede incluir la elaboracion de un informe del grado de
adquisicion individual de aprendizajes.

El alumnado tiene derecho a poder superar en segunda convocatoria la asignatura mediante la realizacion
de una prueba sobre contenidos tedcio-préacticos en la cua se le evalle de todas | as actividades de
evaluacion continua recuperables, y a mantener la nota de aguellas no recuperables.

REFERENCIAS

Basicas

- Aznar, P., Morte, J. L., Serrano, R. y Torralba, J. (1999). La Educacién Fisica en la Educacién Infantil
de 3 a 6 afios. Barcelona: Inde

- Lopez Pastor, VM. (Coord.) (2004). La educaciéon Fisica en educacion infantil: una propuesta y
algunas experiencias. Madrid: Mifio y Davila.

- Garaigordobil, M. et al. (2008): El juego como estrategia didactica. Barcelona. Grad.
- Ruiz Velasco, Ay Abad Molina, J. (2011): El juego simbdlico. Barcelona. Grad.

Complementarias

- Blandez, J. (2000). Programacion de unidades didacticas segun ambientes de aprendizaje. Inde,
Barcelona.

- Britton, L. (2000). Jugar y aprender. El método Montessori. Barcelona: Paidoés.
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