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Codi 33443

Nom Taller de projectes interactius
Cicle Grau

Crédits ECTS 6.0

Curs academic 2023 - 2024

Titulacio/titulacions

Titulaci6

1301 - Grau Comunicaci6é Audiovisual

Mateéries

Titulacié

1301 - Grau Comunicacié Audiovisual

Coordinacié

Nom

RAUSELL LLEDO, IGNACIO

Centre Curs Periode
Facultat de Filologia, Traducci6 i 4  Segon
Comunicacio guadrimestre
Matéria Caracter

17 - Compl. format. caracter optativo Optativa
4° curso

Departament

340 - Teoria dels Llenguatges i Ciéncies de la
Comunicacié

RESUM

Elaboracié d'un projecte interactiu.

Es tracta d'una assignatura practica en que desenvolupara un projecte interactiu que abans shaura situat
dins d'una proposta empresarial amb un mitja de difusi6 concret.

Es generaran continguts interactius, sorganitzaran i sintegraran en un projecte amb unabona
accessibilitat i usabilitat. El resultat final pot ser un pilot o un producte definitiu.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits
Es recomana haver realitzat I'assighatura Disseny de projectes interactius per tenir els fonaments
teorics

~

COMPETENCIES

1301 - Grau Comunicacio Audiovisual
- Ser capac de transmetre idees, problemes i solucions dins l'area de la comunicacié audiovisual.

- Coneixement dels diversos llenguatges, codis i formes de representacié propis dels distints mitjos
tecnologics i audiovisuals: fotografia, cinema, radio, televisié, video i imatge electronica, Internet, etc.,
a través de les seues propostes estétiques i industrials, a més de la seua rellevancia social i cultural i
la seua evolucio al llarg del temps, que haura de generar la capacitat per analitzar relats i obres
audiovisuals, considerant els missatges iconics com a textos i productes de les condicions
sociopolitiques i culturals d'una época historica determinada.

- Capacitat per aprofundir en els coneixements adquirits i per aplicar i desenvolupar les competéncies
en els diversos camps a qué s'estén la comunicacio audiovisual.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

- Coneixement de I'estructura d'un projecte interactiu coherent i usable.

- Coneixement de I'entorn multimedia: capacitat per comprendre el treball en aquest entorn, per proposar
projectes o avaluar-los.

- Maneig d'eines informatiques per al desenvolupament de projectes interactius.

-

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS
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1. La posada en marxa de la idea: viabilitat, financament, mitja

Elaboracio de la proposta interactiva. Respondre als objectius que es plantegen i el puablic objectiu al
qual es dirigeix. Elaborar un estudi de

mercat per a determinar el DAFO del projecte. Pla de finangcament, distribucié i explotacio del projecte
audiovisual.

2. Disseny i produccio6 del Format:

Recursos, esquema
d'interactivitat, disseny visual, usabilitat i accessibilitat

3. Estructura narrativa i audiovisual del projecte.

Elaboracio
de guions i productes audiovisuals en funcié del projecte
desenvolupat pels alumnes.

4. Recursos multimédia.
Aprofundir en el maneig d'eines de

creacio
ACTIVITAT Hores % Presencial
Practiques en laboratori 60,00 100
Elaboracio de treballs individuals 40,00 0
Estudi i treball autonom 20,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 10,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 10,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Sense docencia
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AVALUACIO

Contactar amb el professor

REFERENCIES

Basiques

- Riguelme, Ingrid. Desarrollo de proyectos interactivos. Consultar en
http://www.astraph.com/udl/biblioteca/antologias/desarrollo_de%20proyectos_interactivos.pdf

- Paniagua, Antonio. Disefio interactivo y multimedia con flash. Editorial Anaya. Madrid, 2011.

- Orihuela, Jose Luis y Santos, Maria Luisa. Introduccién al disefio digital. Concepcion y desarrollo de
proyectos de comunicacién interactiva. Anaya Multimedia. Madrid, 2000.

Complementaries

- Nielsen, Jakob / Tahir, Marie (2002). Usabilidad de paginas de inicio: Analisis de 50 sitios web. Ed.
Alhambra-Longman

- Galer, M. y Horvat, L. La imagen digital. Editorial Anaya Multimedia. 2006.
- Li, Z.N. y Drew, M.S. Fundamentals of multimedia. Editorial Prentice Hall. 2004.
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