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RESUMEN

El médulo Disefio de Proyectos I nteractivos se plantea como un laboratorio tedrico y practico de
contenidos audiovisuales y multimedia. La asignatura en su conjunto aporta un mapa cognitivo
de las metodol ogias de andlisis, disefio y desarrollo de productos culturales que cuentan con la
interactividad como rasgo comun. Este enfoque incide en los aspectos relativos a las formas
graficas, visuales y sonoras de la comunicacion audiovisual, Internet y la cultura digital, los
formatos multimedia o los usos de | as nuevas tecnol ogias en entornos Web.

En este sentido, el madulo esta disefiado como un trabajo de sintesis entre principios tedricos y
su aplicacién en el campo practico, que posibilitaal estudiante articular de formainnovadoray
creativa conocimientos en comunicacion interactivay disefio digital. En consecuencia, Disefio

de Proyectos Interactivos aporta |l as herramientas necesarias paralaideacion y el desarrollo de
contenidos en diferentes plataformas audiovisuales.
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Laasimilacion de estos conocimientos posibilitara a estudiante un aprendizaje de los cimientos
generalesy los procedimientos para el disefio de proyectos, las formas de produccién y
distribucion, y la planificacién de los recursos tecnol 6gicos. Se propone una dindmica de trabajo
de ensefianzay aprendizaje basada en el disefio de un prototipo de proyecto que permitaala
alumna o alumno, mediante una dinamica participativay creativa, la adquisicién de habilidades
en el mangjo de las herramientas multimedia.

CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

COMPETENCIAS

1301 - Grado Comunicacion Audiovisual

- Conocer la comunicacion como proceso Yy los diferentes elementos que lo constituyen. Poseer y
comprender los conocimientos de la especificidad de los discursos, asi como de los modos de
representacion propios de los distintos medios tecnoldgicos y audiovisuales. Conocer las distintas
teorias, métodos y problemas de la comunicacién audiovisual y sus diferentes lenguajes.

- Saber aplicar dichos conocimientos (3.2.2.1) para transmitirlos profesional y éticamente de manera
comprensible a la ciudadania.

- Ser capaz de transmitir ideas, problemas y soluciones dentro del area de la Comunicacién
Audiovisual.

- Conocimiento de los diversos lenguajes, cédigos y modos de representacion propios de los distintos
medios tecnolégicos y audiovisuales: fotografia, cine, radio, television, video e imagen electronica,
internet, etc. a través de sus propuestas estéticas e industriales, ademas de su relevancia social y
cultural y su evolucién a lo largo del tiempo, que debera generar la capacidad para analizar relatos y
obras audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada.

- Capacidad para profundizar en los conocimientos adquiridos y para aplicar y desarrollar las
competencias en los diversos campos a que se extiende la comunicacion audiovisual.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

1. Comunicar de forma efectiva, tanto por escrito como oralmente, conocimientos, procedi mientos,
resultados e ideas rel acionadas con los sistemas y productos multimedia.

2. Capacidad de integrarse dentro de grupos de trabajo y colaborar en entornos multidisciplinares siendo
capaz de comunicarse con adecuadamente con profesionales de todos |os ambitos.

3. Aplicar de forma adecuada las metodol ogias, tecnologias, procedimientosy herramientas en el
desarrollo profesional de los productos multimedia en un contexto de uso real, aplicando las soluciones
adecuadas en cada entorno.

4. Concebir, disefiar, planificar, dirigir y realizar proyectos rel acionados con productos multimedia
utilizando las metodol ogias propias de laingenieria, de gestion de recursos humanosy de economia.

5. Ser capaz de responder profesionalmente a las exigencias de cada paso en un proceso de produccion
multimedia: mostrando habilidades en confeccién/comprension de guiones'y comunicacion, disefio
grafico para comunicacion, manejo de tecnologia de streaming, disefio de web, podcasts y apps, asi como
procesos de produccion y postproduccion.

6. Conocimiento tedrico-practico de las tecnologias aplicadas a los medios de comunicacién
audiovisuales (fotografia, radio, sonido, television, video, cine, y apoyos multimedia), incluyendo la
capacidad para utilizarlos en la construccién de |os varios productos que acanza el ambito de la
comunicacion audiovisual.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Comunicacion y Cultura digital

1.1. Introduccién a la comunicacion y cultura digital.

1.2. Nuevos formatos y convergencia de medios y contenidos. Disefio de Interaccién

1.3. Introduccién a la comunicacion con dispositivos moviles. Las aplicaciones y web apps.
1.4. Usabilidad y Experiencia de Usuario.
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2. Planteamiento. ¢De qué consta?. (teoria)

2.1. Principios universales del disefio aplicados a entornos web y multimedia.
2.2. Color.

2.3. Tipografia.

2.4. Branding y creacién de imagen de marca

2.5. Composicion visual y fotografica. Principales formatos de archivo de imagen
2.6. Arquitectura de la Informacion y disefio: Wireframes y disefio de prototipos

El objetivo para este capitulo se centra en que el estudiante aprenda a reconocer los principios basicos
por los que se rige un buen disefio visual en un marco participativo y de interaccion con el usuario.
Estudiar los modos de organizacidn de los colores, las tipografias y las formas graficas simples, sus
rasgos definitorios, las estrategias para combinarlos correctamente y su simbolismo cultural. Introducir
las posibilidades técnicas y expresivas de la fotografia en el ambito multimedia. Analizar la imagen
fotografica, las leyes de la composicién visual y el trabajo con la luz.

3. Disefio y creaciéon de contenidos: Video y sonido

3.1. Etapas en la creacién de videos para el ambito multimedia: produccién, distribucion, promocién y
monetizacion.

3.2. Géneros audiovisuales del universo Internet. Los productos transmedia

3.3. Compresion de video.

3.4. Modalidades de produccion y distribucién de contenidos audiovisuales y de sonido: crossmedia,
crowdfunding. Elaboracién de podcasts, webs tv, YouTube, Twitch

3.5. Etapas de la sonorizacion audiovisual.

3.6. Tipos de micréfonos.

3.7. Disefio sonoro. Musica. Sonido y narrativa.

3.8 Derechos de autor.

4. Marketing online y posicionamiento en internet

4.1 Elaboracién de estrategias de marketing online: el mail marketing, Social Media Marketing y Display
ads,

4.2 Posicionamiento en buscadores y programas de afiliacion: estrategias de SEO y creacién de
campafas de SEM. Google analytics.

Introduccién al marketing digital y a las estrategias decision de contenido propias del &mbito de internet,

entre los que tiene gran importancia entender como los buscadores organizan la informacién digital
basandose en las palabras clave, la indexacioén de contenidos, etc.
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5. Etapas del Disefio de un proyecto interactivo

Elaboracion del documento de disefio: Estudio previo del mercado, idea, objetivos, usuarios,
arquitectura y plan de financiacion.

Se trata de que el estudiante elabore todas las fases de un proyecto interactivo que le posibilite, dentro

de una dinamica participativa y creativa, el aprendizaje de las dinamicas y herramientas digitales de un
proceso de disefio y difusién de un proyecto multimedia

VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial

Clases de teoria 30,00 100

Practicas en aula informética 30,00 100

Elaboracién de trabajos en grupo 25,00

Elaboracion de trabajos individuales 25,00

Estudio y trabajo autbnomo 40,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENTE

Sin docencia

EVALUACION

Contactar con el profesor

REFERENCIAS

Basicas

- - PRATT, A., Disefio Interactivo. Oceano Ambar, Madrid, 2013
- BOU BAUZA, G., El guién multimedia, Anaya Multimedia, Madrid, 2003.
- SALAVERRIA, R y ORIHUELA, JL. Introduccion al disefio digital. Concepcion y desarrollo de
proyectos de comunicacion interactiva. Anaya Multimedia, Madrid, 1999
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Complementarias

- - PRATT, A., Disefio Interactivo. Oceano Ambar, Madrid, 2013
- BOU BAUZA, G., El guién multimedia, Anaya Multimedia, Madrid, 2003.
- SALAVERRIA, R y ORIHUELA, JL. Introduccion al disefio digital. Concepcion y desarrollo de
proyectos de comunicacion interactiva. Anaya Multimedia, Madrid, 1999
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