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RESUM

El modul Disseny de Projectes Interactius es planteja com un laboratori tedric i practic de
continguts audiovisualsi multimédia. L'assignatura en el seu conjunt aporta un mapa cognitiu de
les metodol ogies d'andlisis, disseny i desenvolupament de productes culturals que compten amb
lainteractivitat com atret comi. Aquest enfocament incideix en els aspectesrelatius ales
formes grafiques, visualsi sonores de la comunicacio audiovisual, Internet i la culturadigital, els
formats multimédia o €l's usos de | es noves tecnol ogies en entorns Web.

En agquest sentit, el modul esta dissenyat com un treball de sintesi entre principisteoricsi laseva
aplicacio en €l camp practic, que possibilitaal'estudiant articular de formainnovadorai creativa
coneixements en comunicacio interactivai disseny digital. En conseqiiencia, Disseny de
Projectes Interactius aporta les eines necessaries per alaideacio i € desenvolupament de
continguts en diferents plataformes audiovisuals.
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L'assimilacio d'aquests coneixements possibilitara a I'estudiant un aprenentatge dels fonaments
generalsi els procediments per a disseny de projectes, les formes de produccio i distribuci, i la
planificacio dels recursos tecnol ogics. Es proposa una dinamica de treball d'ensenyament i
aprenentatge basada en el disseny d'un prototip de projecte que permeti al'alumna o alumne,
mitjancant una dinamica participativai creativa, |'adquisicié d'habilitats en e maneig de les
eines multimédia. D'aguesta manera, I'assignatura es concep en sincroniai coherencia
pedagogica amb els continguts que I'estudiant obtindra d'altres matéries durant el transcurs del
pla de Grau en Enginyeria Multimedia, abordant casos practics d'estudi que facin possible
aconseguir coneixements especialitzatsi relacionals.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No shan especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla destudis.

COMPETENCIES

1301 - Grau Comunicacio Audiovisual

- Coneixer la comunicacido com a procés i els diferents elements que el constitueixen. Posseir i
comprendre els coneixements de l'especificitat dels discursos, aixi com de les formes de
representacio propies dels distints mitjans tecnologics i audiovisuals. Coneixer les distintes teories,
meétodes i problemes de la comunicacié audiovisual i els seus diferents llenguatges.

- Saber aplicar aquests coneixements (3.2.2.1) per transmetre'ls professionalment i éticament d'una
manera comprensible a | a ciutadania.

- Ser capacg de transmetre idees, problemes i solucions dins l'area de la comunicacié audiovisual.

- Coneixement dels diversos llenguatges, codis i formes de representacié propis dels distints mitjos
tecnologics i audiovisuals: fotografia, cinema, radio, televisié, video i imatge electronica, Internet, etc.,
a través de les seues propostes estétiques i industrials, a més de la seua rellevancia social i cultural i
la seua evolucio al llarg del temps, que haura de generar la capacitat per analitzar relats i obres
audiovisuals, considerant els missatges iconics com a textos i productes de les condicions
sociopolitiques i culturals d'una época historica determinada.

- Capacitat per aprofundir en els coneixements adquirits i per aplicar i desenvolupar les competéncies
en els diversos camps a qué s'estén la comunicacio audiovisual.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

1. Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procedi ments,
resultats i idees relacionades amb els sistemesi productes multimedia.

2. Capacitat d'integrar-se dintre de grups de treball i col -laborar en entorns multidisciplinars sent
capag de comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

3. Aplicar de forma adequada les metodologies, tecnologies, procedimentsi einesen el
desenvolupament professional dels productes multimedia en un context d'Us real, aplicant les
sol ucions adequades en cada entorn.

4. Concebre, dissenyar, planificar, dirigir i reaitzar projectes relacionats amb productes
multimedia utilitzant les metodol ogies propies de I'enginyeria, de gestio de recursos humansii
d'economia.

5. Ser capag de respondre professionalment ales exigencies de cada pas en un procés de
produccié multimedia: mostrant habilitats en confeccid/comprensio de guions i comunicacio,
disseny grafic per a comunicacio, maneig de tecnologia de streaming, disseny de web, podcasts i
apps, aixi com processos de produccid i postproduccio.

6. Coneixement teodric-practic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacio
audiovisuas (fotografia, radio, so, televisio, video, cinema, i suports multimedia), incloent la
capacitat per a utilitzarlos en la construcci6 dels diversos productes que abasta I'ambit de la
comunicaci6 audiovisual.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Comunicaci6 i cultura digital

1.1. Introduccié a la comunicacio i cultura digital.

1.2. Nous formats i convergéncia de mitjans i continguts. Disseny d'Interacci6

1.3. Introduccié a la comunicacié amb dispositius mobils. Les aplicacions i web apps.
1.4. Usabilitat i Experiéncia d'Usuari

2. Disseny grafic

2.1. Principis universals del disseny aplicats a entorns web i multimédia.
2.2. Color.

2.3. Tipografia.

2.4. Branding i creaci6 d'imatge de marca

2.5. Composicié visual i fotografica. Principals formats d'arxiu d'imatge
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2.6. Arquitectura de la Informacio i disseny: Wireframes i disseny de prototips

L'objectiu per a aquest capitol se centra en que I'estudiant aprenga a reconéixer els principis basics pels
guals es regeix un bon disseny visual en un marc participatiu i d'interacci6 amb l'usuari. Estudiar les
maneres d'organitzacio dels colors, les tipografies i les formes grafiques simples, els seus trets
definitoris, les estrategies per a combinar-los correctament i el seu simbolisme cultural. Introduir les
possibilitats tecniques i expressives de la fotografia en I'ambit multimeédia. Analitzar la imatge fotografica,
les lleis de la composicié visual i el treball amb la llum.

3. Disseny i creacio de continguts: Video i so

3.1. Etapes en la creacié de videos per a I'ambit multimedia: produccio, distribucié, promocio i
monetitzacio.

3.2. Géneres audiovisuals de l'univers Internet. Els productes transmedia

3.3. Compressi6 de video.

3.4. Modalitats de produccié i distribucié de continguts audiovisuals i de so: multisuport,
micromecenatge. Elaboracié de podcasts, webs tv, YouTube, Twitch

3.5. Etapes de la sonoritzacié audiovisual.

3.6. Tipus de microfons.

3.7. Disseny sonor. Musica. So i narrativa.

3.8 Drets d'autor.

4. Marqueting en linia i posicionament en internet

4.1 Elaboraci6 d'estratégies de marqueting en linia: el mail marqueting, Mitja social Marqueting i Display
ads,

4.2 Posicionament en cercadors i programes d'afiliacio: estratégies de SEU i creacié de campanyes de
SEM. Google analytics.

Introducci6 al marqueting digital i a les estratégies decisié de contingut propies de I'ambit d'internet,
entre els quals té gran importancia entendre com els cercadors organitzen la informacié digital basant-
se en les paraules clau, la indexacio de continguts, etc.

5. Etapes del Disseny d'un projecte interactiu

Elaboracié del document de disseny: Estudi previ del mercat, idea, objectius, usuaris, arquitectura i pla
de financament.

Es tracta que l'estudiant elabore totes les fasesde un projecte interactiu que li possibilite, dins d'una

dinamica participativa i creativa, I'aprenentatge de les dinamiques i eines digitals d'un procés de disseny
i difusié d'un projecte multimédia
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes de teoria 30,00 100

Practiques en aula informatica 30,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 25,00 0

Elaboracio6 de treballs individuals 25,00 0

Estudi i treball autonom 40,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Llicd magistral.
Resolucio de problemes teoricopractics.

Estudi i analisi de casos.

Exposicio en aulai treball per grups.

AVALUACIO

|L'aval uacio de I'assignatura es basara en dos principis:

a) Valoracio dels coneixements de base teorica segons temari, de tot el relatiu al coneixement técnic
mitjancant una prova teorica.

b) Desenvolupament real de disseny de projectes interactius per equips.

IL'avaluacid esfara com aresultat de:

1. Prova escritafina (50% de lanota).

2. Vaoraci6 de |'aprenentatge tecnic en els projectes realitzats a classe (50% de la nota)
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