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RESUM

Aplicaci6 practica de la base curricular del modul ‘ Tecnologies Audiovisuals Interactives focalitzada al
disseny de programari i projectes multimédia interactius. Ambdds moduls, doncs, es complementen,
encara que aci es tracta més bé d’ aspectes de disseny, com arala ussabilitat, el guié multimédiao la
composicio, dins de la dinamica de creacid d un projecte en totes les seves fases de cerca d’ objectius,
adequacio al usuari final, produccié, marketing i avaluacio.

D’una atra banda, hi haura una part practica d’ introduccio a ‘Flash’
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

Disseny WEB.

Interés pel qué fa a lUs i funcionament basic de lordinador.

Interés pel funcionament i la comprensié de la WEB, i les seues possibilitats comunicatives.

Interés per la indagacid en les possibilitats de comunicacion, distribucié i explotacié de productes
interactius mitjancant diverses canals i suports.

COMPETENCIES

1301 - Grau Comunicacio Audiovisual

- Coneixer la comunicacié com a proceés i els diferents elements que el constitueixen. Posseir i
comprendre els coneixements de l'especificitat dels discursos, aixi com de les formes de
representacio propies dels distints mitjans tecnologics i audiovisuals. Coneixer les distintes teories,
meétodes i problemes de la comunicacié audiovisual i els seus diferents llenguatges.

- Saber aplicar aquests coneixements (3.2.2.1) per transmetre'ls professionalment i éticament d'una
manera comprensible a | a ciutadania.

- Ser capac de transmetre idees, problemes i solucions dins l'area de la comunicacié audiovisual.

- Coneixement dels diversos llenguatges, codis i formes de representacié propis dels distints mitjos
tecnologics i audiovisuals: fotografia, cinema, radio, televisié, video i imatge electronica, Internet, etc.,
a traves de les seues propostes estétiques i industrials, a més de la seua rellevancia social i cultural i
la seua evolucio al llarg del temps, que haura de generar la capacitat per analitzar relats i obres
audiovisuals, considerant els missatges iconics com a textos i productes de les condicions
sociopolitiques i culturals d'una época historica determinada.

- Capacitat per aprofundir en els coneixements adquirits i per aplicar i desenvolupar les competéncies
en els diversos camps a qué s'estén la comunicacio audiovisual.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Comprendre les diverses fases involucrades en la creacio d’ un producte interactiu destinat alaWEB o a
laTV digital, aixi com ser capac d'el.laborar un projecte d’ aguestes caracteristiques.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio. Fases dun Projecte Interactiu Multimédia. Tipus. (teoria)

Concepte de Projecte Multimédia Interactiu.
Tipus de Projecte Interactiu.
Fases a desenvolupar en el projecte: plantejament, desenvolupament i avaluacio.

2. Plantejament. Queé hi té? (teoria)

Analitzar els diversos factors implicats en el plantejament dun Projecte Multimedia Interactiu: objectius,
usuaris, mitjans

3. Desenvolupament: Gestié de Continguts. (teoria)

Producci6 de continguts. Fonts, formats i actualitzacio.

4. Desenvolupament: Disseny de Navegacio

El Guié Multimedia.
Estructura de lemplagament.
Disseny de la interactivitat, enllagos i recursos de navegacio.

5. Desenvolupament: Disseny dinterfag
Composicio.

Imatge Corporativa.

Tipografia, colors i fonts.

Tractament dimatges digitals.

Controls de navegacioé: la usabilitat.

6. Desenvolupament: Produccié Tecnica

Programacio.

Eines dautor.

Programari lliure i/o propietari.

Dominis. Hospedatge i emplacament WEB
Seguretat | manteniment.
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7. Disseny i implementacio daplicacions interactives.

Analisi i/o creacié de diferents eixamples de disseny i implementacioé duna aplicacion interactiva, amb
diverses possibilitats: portal WEB, aplicacion educativa, videojoc, presentacions, etc, incloent posibles
idees dalumnos.

Avaluacié del projecte utilitzant criteris com les continguts, la navegacio, la interactivitat, la usabilitat

. Introduccié a produccion multimedia amb Flash. (Practica)

. Lentorn de treball en Flash

. Administraci6é de documents

. Dibuixar

. Treballar amb objectes

Text

. Sons i video

. Simbols y biblioteques

. Linies de temps, capes y animacio
. Accions y publicacié.

© 0N U WNR| ®

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes de teoria 30,00 100

Practiques en aula informatica 30,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 25,00 0

Elaboracio6 de treballs individuals 25,00 0

Estudi i treball autonom 40,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT

M etodol ogia basada en |’ adquisici6 de coneixements mitjancant la practica.

AVALUACIO

L’ Avaluaci6 es fonamentara en tres aspectes:
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- Actitut, participacion i asistencia, que tindran un 10% del pes global de lanota
- Examen final escrit, que tindra un 45% del pes global de la nota.

- Treball realitzat en per grups, qué tundra el 45% de la nota restant.

|Es indispensable aprobar tant la part del examen tedric escrit, com lapart del treball en grup per a poder
fer lamitjanafinal.

|L’ assisténcia ales clases practiques també es obligatoria, aixi com laexecucié d una série de treballs
individuals en elles qué, encara que no faran mitjana en la nota final, si seran indispensables per a poder
aprobar.

REFERENCIES

Basiques

David Crowder/Andrew Bailey: CREACION Y DISENO WEB. Anaya Multimedia, 2005
- Guillem Bou: El Guion Multimedia, Anaya Multimedia, 1997 (Descatalogado)

VV.AA.: INTRODUCCION AL DISENO DIGITAL. Anaya Multimedia, 1999

- http://www.w3c.es/

Complementaries
- VV.AA.: DISENO Y DESARROLLO MULTIMEDIA. Sistemas, Imagen, Sonido y Video. Ra-Ma, 2002
- VV.AA.: iPASATE A LINUX!. Inforbooks, 2007

http:/www.imageandart.com/

http://www.desarrolloweb.com/

- http://www.gfxworld.ws/

- http://www.gfxworld.ws/

- http://www.w3.org/

- http://gvenom.com/recursos_web/

- http://wix.com/
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ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda nomeés s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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