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Titulacio/titulacions

Titulacio Centre Curs Periode
1301 - Grau Comunicacié Audiovisual Facultat de Filologia, Traducci6 i 3  Segon
Comunicacio guadrimestre
Matéries
Titulacio Matéria Caracter
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3er curso

Coordinacio
Nom Departament

ASENSIO BELLOT, ANTONIO 340 - Teoria dels Llenguatges i Ciéncies de la
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RESUM

Es tracta de donar €ls principis basics de latecnologia que fa posible la creacio i implementacié
d aplicacionsi programari qué, la caracteristica principal dels quals sigalainteractivitat.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.
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Altres tipus de requisits

Interés pel qué fa a IUs i funcionament basic de lordinador.

Interés pel funcionament i la comprensié de la WEB, i les seues possibilitats comunicatives.

Interés per la indagacio en les possibilitats de comunicacién, distribucié i explotacié de productes
interactius mitjancant diverses canals i suports.

COMPETENCIES

1301 - Grau Comunicacio Audiovisual

Coneéixer la comunicacié com a procés i els diferents elements que el constitueixen. Posseir i
comprendre els coneixements de l'especificitat dels discursos, aixi com de les formes de
representacié propies dels distints mitjans tecnologics i audiovisuals. Conéixer les distintes teories,
metodes i problemes de la comunicacio audiovisual i els seus diferents llenguatges.

Saber aplicar aquests coneixements (3.2.2.1) per transmetre'ls professionalment i éticament d'una
manera comprensible a | a ciutadania.

Ser capac de transmetre idees, problemes i solucions dins I'area de la comunicacié audiovisual.

Coneixement dels diversos llenguatges, codis i formes de representacio propis dels distints mitjos
tecnologics i audiovisuals: fotografia, cinema, radio, televisio, video i imatge electronica, Internet, etc.,
a través de les seues propostes estetiques i industrials, a més de la seua rellevancia social i cultural i
la seua evolucié al llarg del temps, que haura de generar la capacitat per analitzar relats i obres
audiovisuals, considerant els missatges iconics com a textos i productes de les condicions
sociopolitiqgues i culturals d'una época historica determinada.

Capacitat per aprofundir en els coneixements adquirits i per aplicar i desenvolupar les competéncies
en els diversos camps a que s'estén la comunicacié audiovisual.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Comprendre el proces comunicatiu en |’ ambit de les produccions interactives multimedia, aixi com les
bases tecnologiques i tedriques implicades per tal de que es donen.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Arquitectura dun ordinador

Coneixer les diferents parts qué constitueixen un ordinador, la sea funcid i les relacions entre delles
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2. Funcionament de la WEB

Entendre la dinamica de funcionament de la WEB, en qué consisteix, com opera i quina és la funcié de
diverses el.lements com els servidors, les aplicacions, la programacio, etc.

3. Tecnologies implicades en el programari interactiu

Conceptes relatius a la programacio i la seva necesitat en disenys interactius.

Conceptes basics de diseny interactiu i multimedia.

Conceptes per a entendre el senyal digital i la seva concrecié en archius digitals.

Conceptes per a la formacio de la imatge electronica mitjancant diverses sistemes de senyals: RGB,
CMYK, components,

4. El senyal Digital

Aprofundir en les caracteristiques del senyal digital

5. Codecs i Formats dArchiu

Entendre qué és un cbddec, per a qué serveix i com es generen els diferents formats darchiu i les seves
consequencies.

6. Compressio Digital

Comprendre conceptualment com es realitza la compressio als formats digitals, depenent de diferents
factors com la qualitat, la tasa de bits, etc.
Analitzar i entendre les diverses formes defectuar la compressio, i les basis en les qué se fonamenta.

7. Disseny i implementacié daplicacions interactives

Analisi i/o creaci6 de diferents eixamples de disseny i implementacié duna aplicacién interactiva, amb
diverses possibilitats: portal WEB, aplicacion educativa, videojoc, presentacions, etc, incloent posibles
idees dalumnos.
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Practiques en laboratori 45,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 25,00 0

Elaboracio de treballs individuals 12,00 0

Estudi i treball autonom 18,00 0

Preparacio d'activitats d'avaluacié 12,00 0
TOTAL 112,00

METODOLOGIA DOCENT

M etodologia basada en I’ adquisici6 de coneixements mitjancant la practica.

AVALUACIO

|L ' Avaluaci6 es fonamentara en tres aspectes:

fer lamitjanafinal.

aprobar.

- Actitut, participacion i asistencia, que tindran un 10% del pes global de la nota
- Examen final escrit, que tindra un 45% del pes global de la nota.

- Treball realitzat en per grups, que tundra el 45% de la nota restant.

|Es indispensable aprobar tant la part del examen tedric escrit, com la part del treball en grup per a poder

|L’ assistéencia a les clases practiques també es obligatoria, aixi com laexecucié d una série de treballs
individuals en elles qué, encara que no faran mitjana en la nota final, si seran indispensables per a poder
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REFERENCIES

Basiques

- David Crowder/Andrew Bailey: CREACION Y DISENO WEB. Anaya Multimedia, 2005
- Cliff Wootton: COMPRESION DE AUDIO Y VIDEO. Anaya Multimedia, 2005

- Andy Beach: TECNICAS DE COMPRESION DE VIDEO. Anaya Multimedia, 2009

Complementaries

- VV.AA.: DISENO Y DESARROLLO MULTIMEDIA. Sistemas, Imagen, Sonido y Video. Ra-Ma, 2002
VV.AA.: INTRODUCCION AL DISENO DIGITAL. Anaya Multimedia, 1999

- VV.AA.: iPASATE A LINUX!. Inforbooks, 2007

Guillem Bou: El Guién Multimedia, Anaya Multimedia, 1997 (Descatalogado)

- http://www.w3.org/

http://www.desarrolloweb.com/

http://www.imageandart.com/

ADDENDA COVID-19

Aquesta addenda només s'activara si la situacié sanitaria ho requereix i previ acord del Consell
de Govern
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