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RESUMEN

El presente médulo tiene como objetivo principal 1a adquisicion de los conocimientos basicosy las
técnicas fundamental es de la escritura de guiones cinematograficos. En este sentido, el estudiantado
adquiriralas herramientas més habituales en la escritura de guiones de cine y se enfrentaraalos
problemas asociados al desarrollo de proyectos cinematogréficos. Teniendo en cuenta que cada guion
posee unas normas 'y desafios particulares se trabajara analizando cada uno de los proyectos de guion que

el estudiantado se plantee llevar a cabo.
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CONOCIMIENTOS PREVIOS

Relacién con otras asignaturas de la misma titulacion

No se han especificado restricciones de matricula con otras asignaturas del plan de estudios.

Otros tipos de requisitos

No se requieren

COMPETENCIAS

1301 - Grado Comunicacion Audiovisual

Conocimiento de los diversos lenguajes, codigos y modos de representacion propios de los distintos
medios tecnolégicos y audiovisuales: fotografia, cine, radio, television, video e imagen electrénica,
internet, etc. a través de sus propuestas estéticas e industriales, ademas de su relevancia social y
cultural y su evolucién a lo largo del tiempo, que deberé generar la capacidad para analizar relatos y
obras audiovisuales, considerando los mensajes iconicos como textos y productos de las condiciones
sociopoliticas y culturales de una época histérica determinada.

Conocimiento y aplicacién de las técnicas y procesos de creacion y difusion audiovisuales en sus
diversas fases, tanto en el cine como en televisién, video y multimedia desde el punto de vista de la
puesta en escena desde la idea inicial hasta su acabado final. De ello se deriva la capacidad para
crear y dirigir la puesta en escena integral de producciones audiovisuales cinematogréficas,
videogréficas o televisivas, responsabilizandose de la direccion de actores y ajustandose al guion,
plan de trabajo o presupuesto previo.

Conocimiento y aplicacién de los diferentes mecanismos y elementos de la construccion del guion
atendiendo a diferentes formatos, tecnologias y soportes de produccién. También se incluye el
conocimiento tedrico y practico de los andlisis, sistematizacion y codificacion de contenidos iconicos
y la informacion audiovisuales en diferentes soportes y tecnologias. Capacidad para escribir con
fluidez, textos, escaletas o guiones en los campos de la ficcién cinematografica, televisiva,
videogréfica, radiofénica o multimedia.

Conocimiento y capacidad para aplicar recursos, elementos, métodos y procedimientos de los
procesos de construccion y andlisis de los relatos audiovisuales tanto lineales como no lineales,
incluyendo el disefo, establecimiento y desarrollo de estrategias, asi como las aplicaciones de las
politicas de comunicacién persuasiva en los mercados audiovisuales.

Capacidad para aplicar técnicas y procesos de creaciéon y recursos técnicos o humanos necesarios
para el disefio de produccion integral de un trabajo audiovisual desde los elementos escenogréficos y
la imagen de marca hasta su proyecto grafico de comercializacion.

Creatividad: capacidad para asumir riesgos expresivos y tematicos en el marco de las
disponibilidades y plazos de la produccién audiovisual, aplicando soluciones y puntos de vista
personales en el desarrollo de los proyectos.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE

Conocimiento y aplicacion de los diferentes mecanismos y elementos de la construccién del guion.
Capacidad de concebir unaidea filmica de forma creativa.
Capacidad de planificar, desarrollar y transformar laidea en forma de guién cinematografico.

Capacidad de escribir con fluidez textos, escaletas o guiones en el campo de la ficcidn cinematografica.

DESCRIPCION DE CONTENIDOS

1. Introduccién

El concepto de guion literario. Narrar con imagenes, narrar con palabras.
La verosimilitud

2. Mecanismos de la narraciéon

Los argumentos en el cine.La estructura dramatica.El tiempo y el espacio. La caracteritzacién de los
personajes. El punto de vista.

3. Los géneros cinematograficos

4. El proceso creativo

La busqueda de la idea.Premisas teméticas e hipotesis.
Los personajes. Tipologias y arcos de transformacion.
Los procesos de formalizacion. La story line. La sinopsis. La escaleta. El tratamiento. Los diadlogos
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VOLUMEN DE TRABAJO

ACTIVIDAD Horas % Presencial
Précticas en aula informatica 45,00 100
Elaboracion de trabajos individuales 27,00
Estudio y trabajo autbnomo 20,00
Preparacion de clases practicas y de problemas 20,00

TOTAL 112,00

METODOLOGIA DOCENTE

L as clases serén tedrico-précticas e incluiran la descripcion detallada de | os aspectos del temario asi como
la gjemplificacion correspondiente con los diversos textos disponibles para el estudiantado. El
funcionamiento de la clase se establecera a partir de laformacion de grupos de trabajo.

EVALUACION

a) Participacion en |as actividades y temes de debate propuestos en clase
b) Trabajo préctico: elaboracion por grupos de un guion cinematogréfico.

c) Presentaciones orales del Trabajo en clase

REFERENCIAS

Basicas
- CAMPBELL, J. El héroe de las mil caras. Mexic: Fondo de Cultura Econdmica, 1993.
CARRIERE, J. C.; BONITZER, P. Préctica del guion cinematografico. Barcelona: Paidos, 1991.
Col-lecci6 de guions originals de Hollywood Scripts, Avant-scene du Cinéma i Plot Imagen.
CHION, M. Como se escribe un guién. Edicion definitiva. Madrid: Catedra, 2009.
COMPARATO, D. El gui6. Barcelona: Generalitat de Catalunya / Universitat Autbnoma de Barcelona,
1989.
DIEZ PUERTAS, E. Narrativa filmica. Madrid: Fundamentos, 2006.
FELDMAN, S. Gui6n argumental, guiébn documental. Barcelona: Gedisa, 1990.
FIELD, S. El libro del guién. Madrid: Plot, 2004.
FIELD, S. El manual del guionista. Madrid: Plot, 2005.
RAMOS, J.; MARIMON, J. Diccionario del guion audiovisual. Barcelona: Océano, 2002.
RIAMBAU, E.; TORREIRO, M. Sobre el guié. Barcelona: Festival de Cinema de Barcelona, 1989.
SANCHEZ-ESCALONILLA, A. Estrategias de guion cinematogréafico. Barcelona: Ariel, 2004.
SEGER, L. Como crear personajes inolvidables. Barcelona: Paidés, 2000.
SEGER, L. Cédmo convertir un buen guién en un guién excelente. Madrid: Rialp, 2004.
SEGER, L. El arte de la adaptacion. Madrid: Rialp, 2004
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TRUDY, J. Anatomia del guion. Barcelona: Alba, 2009.

VALE, E. Técnicas del guion para cine y television. Barcelona: Gedisa, 1993.
VANOYE, F. Guiones modelo y modelos de guién. Barcelona: Paidos, 1996

ADENDA COVID-19

Esta adenda solo se activara si la situacion sanitaria lo requiere y previo acuerdo del Consejo de
Gobierno
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