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RESUM

Analisi i aplicacio de les metodologiesi técniques d'analisi delaimatgei els missatges audiovisuals. Es
tractad'oferir eines conceptualsi practiques que permeten la lectura dels missatges explicitsi implicits
gue contenen lesimatges i demostrar I'abast dels efectes que produeixen lesimatges en lavida social i en
les representacions individualsi col -lectives. Proposar una aproximacio ales estratégies comunicativesi
de persuasio utilitzades (tant pels mitjans de comunicaci6 audiovisual com per altresinstitucionsles
ingtitucions) com la publicitat, la propagandai I'expressio artistica en mitjans visualsi audiovisuals.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

- Un coneixement dels conceptes fonamentals de la imatge i les teories més destacades en aquest
camp d'estudi.

- Coneixements basics sobre el funcionament dels mitjans audiovisuals

- Coneixements técnics basics per al maneig dels programes software per al tractament informatic de
les imatges

COMPETENCIES

1301 - Grau Comunicacié Audiovisual

Conéixer la comunicacié com a procés i els diferents elements que el constitueixen. Posseir i
comprendre els coneixements de I'especificitat dels discursos, aixi com les formes de representacio
propies dels distints mitjans tecnologics i audiovisuals. Coneixer les diferents teories, métodes i
problemes de la comunicaci6é audiovisual i els seus diversos llenguatges.

Competencia per a I'analisi comparada dels distints mitjans i suports mediatics contemporanis.

Coneixement dels diversos llenguatges, codis i formes de representacié propis dels distints mitjans
tecnolodgics i audiovisuals: fotografia, cinema, radio, televisié, video i imatge electronica, Internet, etc.
a través de les seues propostes estéetiques i industrials, a més de la seua rellevancia social i cultural i
la seua evolucié al llarg del temps, que haura de generar la capacitat per analitzar relats i obres
audiovisuals, considerant els missatges iconics com a textos i productes de les condicions
sociopolitigues i culturals d'una época historica determinada.

Coneixement i capacitat per aplicar recursos, elements, métodes i procediments dels processos de
construccio i analisi dels relats audiovisuals tant lineals com no lineals, incloent-hi el disseny,
I'establiment i el desenvolupament d'estrategies, aixi com les aplicacions de les politiques de
comunicacio persuasiva en els mercats audiovisuals.

Coneixement de la imatge espacial i de les representacions iconiques en I'espai, tant en la imatge
fixa com en la imatge en moviment, aixi com els elements constitutius de la direccio artistica.
Capacitat per analitzar i planificar les relacions entre imatges i sons des del punt de vista estétic i
narratiu en els diferents suports i tecnologies audiovisuals. Capacitat per aplicar tecniques i
procediments de la composicié de la imatge en els diferents suports audiovisuals, a partir del
coneixement de les lleis classiques i dels moviments estetics i culturals de la historia de la imatge
mitjancant les noves tecnologies de la comunicacié. També s'hi inclouen els coneixements dels
models psicologics especificament desenvolupats per a la comunicacié visual.
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RESULTATS DE L'APRENENTATGE

El contingut de la asignaturai la metodol ogia docent adoptada deuen oferir al'alumnat |a possibilitat de:

- Adquirir capacitats teoriquesi tecniques per al'analisi i lalecturadels codis estetics i semiotics dela
imatge.

- Coneixement de latipologia de laimatgei els seus diferents usos en els diferents suports visualsi
audiovisuals: fotografia, pintura, televisio, video, imatge electronica, internet,

- Tenir una capacitat danalisi teoricai practica que permeta el reconeixement de les estrategies que
utilitzen laimatge com a forma de persuasio en el's ambits mediatics, politics, economicsi cultural.

- Tenir una consciencia de |'abast de I'efecte de les imatges en lavida socia i el seu important rol
instrumental en la construccié i e manteniment de les diferents relacions de poder.

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Representaci6 iconica i téecniques d'interpretacio

Fonaments teodrics de la representacio iconica i les técniques d'analisis, lectura i interpretacio de la
imatge des de les diverses perspectives semiotiques, estetiques i iconografiques.

2. Laimatge publicitaria en els suports grafics i audiovisuals

Analisis dels elements basics de la imatge publicitaria en diferents suports grafics i audiovisuals. El
llenguatge publicitari, els seus codis estétics , els seus missatges denotatius i connotatius i la seva
dimensi6 psicologica aixi com la influéncia dels patrons culturals i la ldgica del marqueting.

3. Imatge i imaginari en els videojocs

Proposa una reflexié sobre la relacié entre la imatge i I'entreteniment i el seu s com a mitja ladic
individual i social a través de les diferents etapes historiques fins a convertir-se en un imminent producte
de la industria cultural en I'actualitat. Analitza les complexes connexions psicologiques que s'estableixen
entre les tres dimensions: realitat, imaginari i ficcid aixi com els diferents procediments técnics i
tecnologics utilitzats per a optimitzar els efectes psicologics de la imatge del videojoc.

4. Laimatge entre allo real i allo virtual

La realitat virtual és una revolucié que trastoca totes les concepcions sobre les dimensions de I'espai i
del temps. Es produeixen aplicacions on l'usuari se sent dins del mén representat, interacciona amb la
representacié de la realitat creada com si veritablement fora un espai amb consistencia fisica.
L'ordinador ens ofereix la possibilitat de reconstruir el mén visual, recrear imatges i manipular-les. Es un
instrument que ens permet tant I'analisi d'imatges procedents d'altres mitjans com la creacié d'imatges
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artificials.
Descripcion de contenidos (Castellano):

5. Analisi de la imatge electronica

L'exploracio de les imatges utilitzades en dispositius electronics amb especial atencié a les imatges
utilitzades en la telefonia mobil i I'ordinador. Analitzar I'abast i impacte que l'assentament de la imatge
electronica té en les societats actuals, prestant especial atencidé a la seva incidencia sobre les
practiques socials i productores de significat cultural.

6. Iconicitat urbana i urbanistica

Proposa una lectura de la imatge de la ciutat com a espai urba de confluéncia de formes iconografiques:
Imago Urbis. La construcci6 arquitectonica i urbanistica de la ciutat empra diversos procediments
figuratius i simbolics que emeten missatges constants als habitants. El desplegament de les icones,
senyalitzacions, llums i indicacions visuals converteix la ciutat-imatge en una plataforma de la cultura
visual, del pensament en imatges, de la relaci6 de I'ésser huma amb el moén en el qual viu

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 45,00 100
Assisténcia a esdeveniments i activitats externes 3,00 0
Elaboraci6 de treballs en grup 5,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 10,00 0
Estudi i treball autonom 10,00 0
Lectures de material complementari 5,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 7,00 0
Preparacio de classes de teoria 7,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 15,00 0
Resolucié de casos practics 5,00 0
TOTAL 112,00

METODOLOGIA DOCENT

Sense docencia
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