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RESUM

Definicid i caracteritzacid de: interactiu, transmedia, experiéncia dusuari, usabilitat, interficie, immersio,
narrativa transmédia. Fonaments de laredlitat i laficcid interactivai transmedia. Exploracié i andlisi de
productes multimédia. Edicio i programari multimeédia.

Es tracta d'una assignatura practica on es desenvolupara un projecte interactiu, bé mitjancant la creacio
d'una campanya de marqueting o bé mitjancant un projecte de continguts interactius; ja sigui unaweb,
app, revistadigital, podeast. .. situat dins una proposta de nous formats.

Es generaran continguts interactius, sorganitzaran i sintegraran en un projecte transmedia amb bona
accessibilitat i usabilitat.

L'assignatura en €l seu conjunt aporta un mapa cognitiu de les metodol ogies d'analisis, disseny i
desenvolupament de productes digitals que compten amb lainteractivitat com atret comu. Aquest
enfocament incideix en els aspectes relatius ales formes grafiques, visualsi sonores de la comunicacio
audiovisual, Internet, el marqueting i la culturadigital, els formats multimeédia o els usos de les noves
tecnologies en entorns Web.
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En aquest sentit, e modul esta dissenyat com un treball de aplicacio en el camp practic, que possibilitaa
I'estudiant articular de formainnovadorai creativa coneixements en comunicacio interactiva, marqueting
i disseny digital.

Possibilitara a lI'estudiant un aprenentatge dels fonaments generalsi els procediments per a disseny de
projectes, les formes de produccion, marqueting i distribucio, i l1a planificacio del's recursos tecnol ogics.
Es proposa una dinamica de treball basada en el disseny d'un prototip de‘projecte, mitjancant una
dinamica participativai creativa, I'adquisicio d'habilitats en e maneig de les eines multimédia.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

No shan especificat restriccions de matricula amb altres assignatures del pla destudis.

1333 - Grau en Comunicacié Audiovisual

- Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacio d'una forma
professional i posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboraci6 i
defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seua area d'estudi.

- Que els estudiants puguen transmetre informacio, idees, problemes i solucions a un public tant
especialitzat com no especialitzat.

- Que els estudiants hagen desenvolupat aquelles habilitats d'aprenentatge necessaries per a
emprendre estudis posteriors.amb un alt grau d'autonomia.

- Que els estudiants siguen capacos de treballar en equip, de comunicar les propies idees i d'integrar-
se en projectes comuns destinats a I'obtencié de resultats.

- Que los estudiantes tengan la capacidad y la creatividad necesarias para asumir riesgos expresivos y
tematicos en el marco de lasdisponibilidades y plazos de la produccién comunicativa, aplicando
soluciones y puntos de vista fundados en el desarrollo de los
?proyectos.

- Que els estudiants tinguen capacitat d'adaptacio als canvis tecnologics i sociolaborals.

- Que els estudiants siguen capacos d'obtindre i seleccionar la informacio i les fonts rellevants per a la
solucié de problemes i I'elaboracié d'estratégies.

- Que els estudiants posseisquen habilitat per a l'organitzacié i temporalitzacié de les tasques,
realitzant-les de manera ordenada adoptant amb logica les decisions prioritaries en els diferents
processos de l'activitat periodistica.
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Que els estudiants manifesten respecte solidari per les diferents persones i pobles del planeta, aixi
com coneixement dels grans corrents culturals en relacié amb els valors individuals i col-lectius i
respecte pels drets humans.

Iniciativa, creativitat, credibilitat, honestedat, imatge, esperit de lideratge i responsabilitat tant de
manera individual com corporatiu.

Capacitat per a experimentar i innovar per mitja del coneixement i I's de. métodes i tecniques
aplicats.

Capacitat per a actuar defenent una cultura de la pau i respectant els.drets fonamentals en els
processos de la comunicacio, en concret la igualtat entre dones i hdmens en tots els tractaments
informatius, interpretatius, signicos, dialdgics i opinativos de la comunicacio.

Coneixement teoricopractic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacié audiovisuals
(fotografia, radio, so, televisid, video, cine, i suports multimeédia) , incloent la capacitat per a utilitzar-
los en la construccié i manipulacié dels diversos productes que comprén I'ambit de la comunicaci6
audiovisual.

?

?

1407 - Grau en Enginyeria Multimedia

110 - Capacitat per a dissenyar i avaluar interficies persona computador que garantisquen
l'accessibilitat i usabilidad als sistemes, servicis i aplicacions informatiques.

MM1 - Posseir coneixement i capacitat de .comprensio de fets essencials, conceptes, principis i
teories relatives als sistemes multimédia incloent totes les disciplines que estos sistemes comprenen.

MM3 - Aplicar de forma adequada'les metodologies, tecnologies, procediments i ferramentes en el
desenrotllament professional dels productes multimédia en un context d's real, aplicant les solucions
adequades en cada entorn.

MMY7 - Ser capac d'aplicar els principis de disseny i comunicacié grafica audiovisual als productes
multimedia.

MM11 - Posseir coneixements i.capacitat per a aplicar els diferents mecanismes i elements de la
construcci6 dels relats audiovisuals tant lineals com no lineals atenent a diferents formats,
tecnologies i suports de producci®.

MM21 - Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments,
resultats i idees relacionades amb les TIC i, concretament de la Multimédia, coneixent el seu impacte
socioeconomic.

1. Comunicar de forma efectiva, tant per escrit com oralment, coneixements, procediments, resultats i
idees relacionades amb €l marqueting i els sistemesi productes multimédia.
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2. Capacitat d'integrar-se dintre de grups de treball i col -laborar en entorns multidisciplinars sent capag de
comunicar-se amb adequadament amb professionals de tots els ambits.

3. Aplicar de forma adequada |es metodol ogies, tecnologies, procedimentsi eines en el desenvolupament
professional dels productes multimedia en un context d'Us real, aplicant |les solucions adequades en cada
entorn.

4. Concebre, dissenyar, planificar, dirigir i realitzar projectes relacionats amb productes multimedia
utilitzant les metodologies propies de I'enginyeria, de gestié de recursos humansi d'economia.

5. Ser capag de respondre professionalment ales exigencies de cada pas enun procés de produccio
multimédia: mostrant habilitats en confeccid/comprensié de guions i comunicacio, disseny grafic per a
comunicacio, maneig de tecnologia de streaming, disseny de web, podcasts.i apps, aixi com processos de
produccié i postproduccio, aixi com estratégies de marqueting en linia.

6. Coneixement teodric-practic de les tecnologies aplicades als mitjans de comunicacio audiovisuals
(fotografia, radio, so, televisio, video, cinemai multimedia).

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Continguts digitals i comunicacio interactiva

1.1. Introducci6 a la comunicacio i cultura digital.

1.2. Nous formats i convergéncia de mitjans i continguts. Disseny d'Interacci6

1.3. Introducci6 a la comunicacié amb dispositius mobils. Les aplicacions i web apps.
1.4. Usabilitat i Experiéncia d'Usuari

L'objectiu docent d’aquesta part és que l'estudiant aprenga a reconéixer els principis basics de
funcionament de la interactivitat amb l'usuari i la seua importancia en relacié al disseny.

2. Disseny multimeédia

2.1. Principis universals del disseny aplicats a entorns multimedia.
2.2. Branding i creacié-d'imatge de‘marca
2.3. Arquitectura dela Infarmacio i disseny multimedia: Wireframes i disseny de prototips

L'objectiu per a aquest capitol se centra en que I'estudiant aprenga a reconéixer els principis basics pels
guals es regeix un bon disseny visual en un marc participatiu i d'interacci6 amb l'usuari. Estudiar les
maneres d'organitzacio dels colors, les tipografies i les formes grafiques simples, els seus trets
definitoris, les estrategies per a combinar-los correctament i el seu simbolisme cultural. Introduir les
possibilitats tecniques i expressives de la fotografia en I'ambit multimédia
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3. Disseny i creacio de continguts: video i audio

3.1. Etapes en la creaci6 de videos per a I' ambit multimédia: producci6, distribucié, promoci6 i
monetitzacio.

3.2. Géneres audiovisuals de I'univers Internet. Els productes transmédia

3.3. Compressi6 de video

3.4. Modalitats de produccié i distribucié de continguts audiovisuals i.de so: multisuport,
micromecenatge. Elaboracié de podcasts, webs tv, YouTube, Twitch

3.5. Etapes de la sonoritzacio audiovisual.

3.6. Disseny sonor. Musica. So i narrativa.

L'objectiu d'aquest apartat és doble: D'una banda, acostar a I'estudiant les diferents fases técniques i
creatives que comporta la produccié de videos per a internet, des de la planificacié i enregistrament fins
a la distribuci6 i la promaocié en linia. D'una altra, donar a conéixer també alguns dels géneres i models
audiovisuals nascuts en l'era digital i transmédia com a conseqiéencia directa de |'abaratiment dels
costos i la democratitzacié de les eines tecnoldgiques:

4. Marqueting en liniai Posicionament en internet

4.1 Elaboraci6 d'estratégies de marqueting en linia: el mail marqueting, Mitja social Marqueting i Display
ads,

4.2 Posicionament en cercadors i programes d'afiliacio: estratégies de SEU i creacié de campanyes de
SEM. Google analytics.

Introducci6 al marqueting digital i a les estratégies decisié de contingut propies de I'ambit d'internet,
entre els quals té gran importancia entendre com els cercadors organitzen la informacié digital basant-
se en les paraules clau, la indexacio de continguts, etc.

5. Etapes del disseny d"un projecte interactiu

Elaboracié del document de disseny: Estudi previ del mercat, idea, objectius, usuaris, arquitectura i pla
de financament.

Es tracta que l'estudiant elabore totes les fasesde un projecte interactiu que li possibilite, dins d'una

dinamica participativa i creativa, I'aprenentatge de les dinamiques i eines digitals d'un procés de disseny
i difusié d'un projecte multimédia, aixi com una campanya de marqueting digital.
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VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Practiques en laboratori 60,00 100

Elaboraci6 de treballs en grup 60,00 0

Estudi i treball autonom 10,00 0

Lectures de material complementari 5,00 0

Preparacio de classes de teoria 15,00 0
TOTAL| 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Llicd magistral: centrada fonamentalment en la introduccié general de la matériai les necessaries
acotacions metodol 0giques que saplicaran a desenvolupament de cadascuna de les assignatures amb la
finalitat de:

- Proporcionar unavisié general dels continguts, les.competénciesi |es destreses que es pretenen adquirir,
aixi com |'adquisicio de les delimitacions conceptuals més rellevants i necessaries,

- Aportar les orientacions pertinents pel que faa tractament dels textos proposats per alalectura
individual, andlisi i estudi critic dels mateixos;

- Marcar les pautes per realitzar els treballs practics pel que faalametodologiai les técniques d'estudi i
investigacio i adquisicié de competencies professional s especifiques.

Treball per grups: Estudi i andlisi de casosi resoluci6 de problemes teoricopractics
Preparacio del'exposicid i I'exposicié.al'aula.

Tutoriaindividual i en grup amb lafinalitat de fer les consultes, oferir indicacionsi resoldre dubtes de
caracter teoric i metodol dgic respecte ala materia.

Activitats de caracter autonom: ‘Consultai estudi de labibliografia per part del alumnat.

AVALUACIO

El sistema genera de qualificacions seguira el Reglament d'avaluacio i qualificacio de la Universitat de
Valencia per atitols de grau i master, aprovat pel Consell de Govern el 30 de maig del 2017 (ACGUV
108/2017)
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* Prova escritafinal 70%
* Presentaci6 d'esquemes resums i textos proposats: 10%
* Valoracio d'actitud i participacio ala dinamicade classe: 20 %

Els problemes d ortografia, sintaxi i/o expressio escrita puntuaran negativament, podent comportar €l
suspens de la prova.

En & cas de comprovar-se plagi en un treball d"avaluacid, aquest es podra puntuar amb la qualificacio
numerica de zero, amb independencia del procediment disciplinari.que es pugui incoar i, si escau, dela
sanci6 que sigui procedent d"acord amb lalegislacio vigent.

L'honestedat intel -lectual ésvital ales comunitats académiques, i per alajustaavaluacié del treball de
I'estudiantat. Tots els treballs presentats aquest curs han de ser d'autariaorigina. No sadmetran treballs
en gue esfaci Us de col -laboraci6 fraudulenta o la composicié amb I'ajuda d'intel -ligencia artificial
(ChatGPT o altres), excepte si la utilitzacio forma part dels continguts de I'assignaturai esta autoritzada
pel professorat que laimparteix.

REFERENCIES

Basiques
- PRATT, A., Disefio Interactivo. Oceano. Ambar, Madrid, 2013
- BOU BAUZA, G., El guién multimedia, Anaya Multimedia, Madrid, 2003.

- SALAVERRIA, R y ORIHUELA, JL. Introduccién al disefio digital. Concepcion y desarrollo de
proyectos de comunicacion interactiva. Anaya Multimedia, Madrid, 1999
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