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L’ assignatura “TIC com. a recurs didactic en Artsi Humanitats’, de 4t curs de Grau, es pot cursar tant en
I"itinerari “Especialista en Arts i Humanitats’ com en e "d Especialista en TIC". En el primer cas
I’estudiantat haura cursat les matéries “Propostes didactiqgues en educacié artistica’, “Propostes
didactiques en historia i pensament” i “Propostes didactiques en llengua i literatura’, en 3r i, en 4t
“Historia de les idees i € curriculum d’Art i Humanitats’. En €l segon cas, I’alumnat haura cursat les
materies “Educacié i TIC”, “Software i Hardware en contextos educatius’ i “Disseny de materials
educatius’ en 3r i, en 4t, “TIC en ciencies i matematiques’.
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L’ assignatura “ TIC com a recurs didactic en Arts i Humanitats’, de 4t curs de Grau, pretén aprofundir en
el desenvolupament de les competéncies en Tecnologies de la Informacié i la Comunicacié com a recurs
didactic en Arts i Humanitats. Es tracta de dotar a I'estudiantat de coneixements i recursos a través
d aplicacions, narratives audiovisuals, metodologies, I'Us de software i de les darreres tecnologies
portables. En agquest linia, e Mobile Learning o Aprenentatge en Mobilitat promou I’ Gs del teléfon mobil
intel-ligent, tabletes digitals... per atreballar amb dispositius mobils de caracter ubics en consonancia amb
larealitat social i tecnologicadel segle XXI.

Les TIC col laboren a desenvolupar experiéncies educatives des de lacomunicacié i |’ expressivitat, amb
plantejaments interdisciplinaris com son les vessants socidl, literariai artistica, de les quals s ocupala
matéria. L'Us en |'assignatura de metodol ogies que impliquen la utilitzacio critica dels recursos
tecnologics, oferiraal'estudiantat unaformacié ricai coherent amb larealitat. A més, permetra
considerar €l seu Us, com a eines didactiques, d'instruments quotidians de comunicacio i creacio
tecnologica.

CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacié

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits

- Competéncia linglistica i comunicativa, oral irescrita en les llenglies oficials de la Comunitat.

- Capacitat delaborar discursos orals i escrits en la llengua en qué simparteix lassignatura de forma
coherent i adequada a lambit académic.

- Habilitats basiques en informatica i per-recuperar i analitzar informaci6é des de diferents fonts
bibliografiques i informatiques.

- Habilitats basiques en lus i el coneixement de les possibilitats de captura i tractament de la imatge
mitjancant dispositius tecni

1305 - G. Mestre/a Educacié Primaria

- Expressar-se oralment i per escrit de forma correcta i adequada en les llenglies oficials de la
comunitat autonoma.

- Utilitzar amb solveéncia les tecnologies de la informacid i de la comunicacié com a eines de treball
habituals.

- Promoure el treball cooperatiu i el treball i esforg individual.

- Assumir que l'exercici de la funcié docent ha d'anar perfeccionant-se i adaptant-se als canvis
cientifics, pedagogics i socials al llarg de la vida.
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

- Coneixer els processos d'interaccio i comunicacio a l'aula.

- Saber treballar en equip amb altres professionals de dins i fora del centre en l'atencié a cada
estudiant, aixi com en la planificacié de les sequéncies d'aprenentatge i en l'organitzacio de les
situacions de treball a I'aula i en l'espai de joc.

- Coneéixer i aplicar metodologies i tecniques basiques d'investigacié ‘educativa i ser capac de
dissenyar projectes d'innovacio identificant indicadors d'avaluacio.

- Comprendre que l'observacio sistematica és un instrument basic per a poder reflexionar sobre la
practica i la realitat, aixi com contribuir a la innovacié i a la millora en educacio.

- Identificar i planificar la resoluci6 de situacions educatives‘que afecten estudiants amb diferents
capacitats i diferents ritmes d'aprenentatge, aixi com adquirir recursos per a afavorir la seua
integracio.

- Assessorar els membres de la comunitat educativa com a usuaris de les tecnologies de la informacié
i la comunicacié.

- Desenvolupar l'esperit critic cap a les tecnologies de la informacié i la comunicacié i cap als
discursos que es generen des d'aquestes.

- Programar i intervenir pedagogicament aprofitant les possibilitats que ofereixen les tecnologies de la
informacid i la comunicacio.

- Promoure actituds positives, i al mateix temps critiques, envers I'is de les tecnologies de la
informacid i la comunicacio.

- Promoure l'autonomia en els processos d'ensenyament aprenentatge entre l'alumnat i potenciar la
col-laboracié en les accions educatives tant entre el professorat com entre I'alumnat.

- Utilitzar les tecnologies com a potenciadors de la creativitat per a generar recursos educatius.

En acabar aquesta matéria |’ estudiantat hade ser capag de:

 Dissenyar activitatseducatives amb diferents recursosi estrategies TIC.

» Dissenyar activitats d’ ensenyament-aprenentatge audiovisuals.

» Mantindre una actitud critica cap alainformacié i els discursos procedents d'entorns audiovisualsi
TIC per tal de seleccionar.alo que realment s gjuste a les finalitats soci oeducatives perseguides.

» Plantgjar i redlitzar projectes audiovisuals on el resultat final correspongaal’ objectiu inicial.

 Construir narratives audiovisuals atenent al llenguatge cinematografic.

» Coneixer aspectes basics de la técnica cinematografica (planols, enquadrament, enfocaments).

» Mostrar sensibilitat vers temes socioculturals, amb la consideracio de |’ expressio artisticacom a
forma de deniincia social.
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DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns informatics. Programari per a
I'ensenyament de les arts i les humanitats

1.1. Els processos densenyament - aprenentatge mitjancant les TIC
1.2. Programari per a I'ensenyament de les arts i les humanitats
1.3. La competencia digital docent en Arts i Humanitats

2. Tecnologia, literatura, cinemai arts

2.1. Els elements técnics del llenguatge cinematografic
2.2. Seleccio didees i tematiques: el guid previ

2.3. Revisié de guid i storyboard

2.4. Dispositius de gravacio: possibilitats i limitacions
2.5. Localitzacié, enquadrament, il-luminacio i so

2.6. Formats de gravaci6 i conversors

2.7. Edici6 i primer muntatge: cap al tall final

2.8. Transposicié didactica del projecte audiovisual

3. L'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals

3.1. Interaccid i col-laboracié en l'aprenentatge virtual de les arts i les humanitats: gamificaci6 i realitat
augmentada

3.2. Personalitzacio de les estratégies d'ensenyament de les arts i les humanitats en entorns virtuals

3.3. Habilitats digitals, pensament critic i etic per a interactuar amb éxit amb la IA

4. Unitats didactiques en arts i humanitats amb suport informatic

4.1. Bones practiques en lensenyament amb tecnologia en arts i humanitats
4.2. Analisi critica de les/implicacions de la tecnologia en les practiques artistiques i humanistiques
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VNIVERSITAT G D VALENCIA

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial

Classes teoricopractiques 60,00 100

Estudi i treball autonom 90,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

Es potenciara I’ aprenentatge col-laboratiu amb projectes audiovisuals per grups a partir del qual
confluiran les tres disciplines: I'Expressié Plastica i Visual,-les Ciéncies Socids, i la Didactica de la
Llengua i la Literatura. Es fomentara I’ esperit critic i reflexiu a través de I’ elaboracio de recursos i la
discussiO dels conceptes tedrics derivats del treball i els conceptes utilitzats al |larg de |’ assignatura.

S emprara una metodologia activa i col-laborativa, que fomente I’ aprenentatge a través de I’accio i la
capacitat de treball en equip, a temps que es reflexiona sobre la utilitzacio dels recursos TIC i projectes
audiovisuals en el sistema educatiul.

AVALUACIO

Sera objecte d'avaluacié, en primer lloc, les competencies especifiques de I assignatura. Pel que faales
competencies comunes, també podran ser avaluades sempre que es pose en evidencia que formen part
inseparable de I’ objecte d’ avaluacio de la materia.

L avaluacio sera continua i quantitativa en relacio al tractament dels objectes d’avaluacio. Tindra com a
finalitat el caracter formatiu, per alaqual cosaseraglobal i qualitativa

En finalitzar |’ assignatura, |’ estudiantat haura de ser capag de:

» Posseir un nivell adequat enI’adquisicio d’ habilitatsi conel xements especifics de la materia.
» Dominar els metodes, tecniques i d’ altres capacitatsi destreses propies d un estudiant de Magisteri.

» Haver demostrat una actitud adequada cap a |’ assignaturai el respecte als companys i companyes,
I’ assisténcia i-participacio en les classes, I'interés i la constancia per a aconseguir una progressio
positiva, i capacitat per atreballar en grup.

 Tindre una competencia linguisticai comunicativa, tant oral com escrita, en relacio a nivell C1 del
Marc Europeu de Referéncia, especialment de lallengua en que s' imparteix |’ assignatura.

La qualificacid, pel que fa a seu perfil de representacié numérica del procés d’' avaluacio, sera € resultat
tant de |’ aprenentatge individual com de |’ aprenentatge en col-laboracio. En relacio a I’ aprenentatge,
Savauara e procés de canvis intel-lectuals i conductuals que I'estudiantat ha d evidenciar com a
consequéncia del progrés en I’ adquisicio de coneixements.
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Els instruments d’avaluacié (amb percentatges de valoracid que en total sumen un 100%) inclouran
aguests parametres basics per tal de no desvirtuar ni lametodologia ni els objectius d’ aquesta assignatura:

e Elaboracio d'un o més projectes audiovisuals de caracter digital amb una durada maxima
aproximada deu minuts (entre un 50% i un 60% de la nota final).

 Elaboracio de practiques no recuperables en |'aula sobre el's continguts impartits en la matéria (entre
un 30% i un 40 % de lanotafina).

 Elaboracio d’ una memoria del treball en format digital en quée, amésd una valoracio general sobre
la marxa de |’ assignatura i les diferents sessions, s hi faca unareflexio sobre les TIC en contextos
d’ ensenyament-aprenentatge (entre un 10% i 20 % de la nota final).

Por otro lado, dada la voluntad de aprender a través de la accion, no supondra un valor afadido la
utilizacion de recursos profesionales y/o de Inteligencia artificial (IA) en la elaboracion de los proyectos
audiovisuales: uno de los objetivos de esta asignatura es aprender a elaborar videos a partir de los
recursos al acance de las escuelas y particulares no relacionados profesionalmente con e mundo
audiovisual. Por lo tanto, las ayudas externas o €l uso delA no solo no seran tenidas en cuenta sino que
penalizaran en lacalificacion final.

Aquellsi aquelles estudiants que per falta d assistencia no justificades a un 80% de les sessions perdran el
dret a I’avaluacié continua i podran realitzar I’examen en e qual se li avalue de totes les activitats
d avaluacio continua recuperables, i a mantenir lanota d aguelles no recuperables.

L’ estudiantat té dret a poder superar en segona convocatoria |’ assignatura mitjancant la realitzacié d’'un
examen en el qua se li avalue de totes les activitats d’avaluacio continua recuperables, i a mantenir la
nota d’ aquelles no recuperabl es.
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