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RESUM

En esta assignatura es tracta d'aprendre el's conei xements basics de qué és un ordinador, quins son els seus
components basics, usos potenciasi les seues limitacions.

Es tractara d'aconseguir un coneixement suficient del disseny d'algorismes per mitja de programacio
estructurada, aixi com de les estructures de dades fonamental's, que permitisca abordar posteriorment
problemes progressivament més complexos, tant des del punt de vista analitic com numeric.

Pel que faalapart practica, en esta assignatura tractarem que I'alumne referme els coneixements vistos
en la part tedricatant en el coneixement de I'ordinador com de les ferramentes basiques per a seu Usi
adquirisca habilitats de desenrotllament de programes en un llenguatge de programacio estructurat de
proposit general i Us estés en I'ambit de Ciéncia de Dades.

Les classes de teoria s impartiran en castellai les classes practiquesi de laboratori segons constaen la
fitxade I’ assignatura disponible en laweb del grau.
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CONEIXEMENTS PREVIS

Relacié amb altres assignatures de la mateixa titulacio

No heu especificat les restriccions de matricula amb altres assignatures del pla d'estudis.

Altres tipus de requisits
No hi han

COMPETENCIES

1406 - Grau en Ciencia de Dades

(CGO01) Coneixement de materies basiques i tecnologies, que li capacite per a I'aprenentatge de nous
meétodes i tecnologies, aixi com que li dote d'una gran versatilitat per a adaptar-se a noves situacions.

(CGO06) Capacitat d'accés i gestié de la informacié en diferents formats per a la seva posterior analisi
amb la finalitat d'obtenir coneixement a partir de dades.

(CT02) Ser capacos de completar la seva formacio tecnica, cientifica, social i humana en general, i
d'organitzar el seu propi autoaprenentatge amb un alt grau d'autonomia.

(CTO5) Capacitat per avaluar els avantatges i inconvenients de diferents alternatives metodologiques
i/o tecnologiques en diferents ambits d'aplicacio.

(CEO02) Conéixer i aplicar de forma metodologica les técniques de programacioé i lI'algorismia
necessaries per al processament eficient d'informacio i la resolucié informatica de problemes que
utilitzen grans volums de dades.

(CE11) Capacitat per dissenyar i implementar la presa de dades, la seva integracio, transformacio,
seleccié, comprovacié de la seva qualitat i veracitat a partir de diferents fonts, tenint en compte el seu
caracter, heterogeneitat i variabilitat.

(CB1) Que els estudiants hagen demostrat posseir i comprendre coneixements en una area d'estudi
gque parteix de la base de l'educacidé secundaria general, i se sol trobar a un nivell que, si bé
descansa en llibres de text avancats, inclou també alguns aspectes que impliquen coneixements
procedents de l'avantguarda del seu camp d'estudi.

(CB2) Que els estudiants sapien aplicar els seus coneixements al seu treball o vocacié d'una forma
professional i posseisquen les competéncies que solen demostrar-se per mitja de I'elaboracio i
defensa d'arguments i la resolucié de problemes dins de la seua area d'estudi.

RESULTATS DE L'APRENENTATGE

Conéixer les caracteristiquesi €l funcionament basic dels elements que conformen un ordinador, detallant
tant les parts fisiques que e componen (unitat central de processos, memoaria,...) com les parts |ogiques
gue €l fan funcionar (sistema operatiu, programes, etc.) (CB1, CG01, CTO01).
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Conéixer i utilitzar adequadament els diferents tipus de dades, smplesi estructurats, per ala
representaci 6 informatitzada de les dades (CE11).

Desenrotllar, mantindre i adaptar codis estructurats que siguen robustos, eficientsi segurs (CT05).
Aplicar el concepte de algorisme i la programacio estructurada per laresolucio de problemes (CB2):
Andlis del problema; Disseny de |'algoritme (disseny descendent o modular i refinament per passos);
Programacio de I'algoritme (CT02, CEQ2).

Programaci6 d'algoritmes en llenguatge de programacié Python. Coneixer els detalls concrets de
programacio vistos en el modul tedric (tipus de dades, variables, etc.) i practicar les diferents estructures
de control i I'is de funcions per arealitzar un tractament modular dels problemes.

Saber realitzar programes que treballen amb diferents formats d'entrada de dades i generen informacio en
el format d'eixidadesitjat (CG06, CE02, CE11).

DESCRIPCIO DE CONTINGUTS

1. Introduccio6

Conceptes basics.

Estructura interna del computador: unitat de control, unitat aritmetic-logica, unitat de memoria, unitat
d'entrada i unitat d'eixida.

Llenguatges i paradigmes de programacio: llenguatges procedurals i llenguatges declaratius.

Sistema operatiu.

2. Programacio en llenguatges d'alt nivell

Algorismes.

Caracteristiques dels llenguatges de programacié d'alt nivell: Objectes i referencies, Tipus simples de
dades, strings i llistes i Entrada i Eixida de dades.

Fases en la realitzacioé d'un programa: Analisi del problema, Disseny de I'algorisme i Programacié de
l'algorisme.

3. Programaci6 estructurada

Teorema de la programacio estructurada.
Disseny de programes estructurats.
Estructures de control: Estructura sequencial, Estructura condicional i Estructura iterativa.

4. Fitxers
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Conceptes basics d'arxius: Tipus d'accés, Fitxers logics i fisics i Fitxers binaris i de text.
Processament de fitxers.

5. Programacié modular

Definicié de madul: Programacié modular, Definicié de subprogrames: Funcions, Parametres d'un
subprograma i Ambit d'identificadors.
Recursivitat.

6. Tipus de dades estructurades

Més sobre cadenes i llistes.
Col.leccions.
Introduccid6 a les Classes.

VOLUM DE TREBALL

ACTIVITAT Hores % Presencial
Classes de teoria 28,00 100
Practiques en laboratori 20,00 100
Practiques en aula 12,00 100
Elaboraci6 de treballs en grup 10,00 0
Elaboracio6 de treballs individuals 20,00 0
Preparacio d'activitats d'avaluacié 10,00 0
Preparacio de classes de teoria 15,00 0
Preparacio de classes practiques i de problemes 35,00 0
TOTAL 150,00

METODOLOGIA DOCENT

En les activitats teoriques de caracter presencial es desenrotllaran els temes de |'assignatura proporcionant
unavisié global i integradora, analitzant amb major detall els aspectes clau i de major complexitat,
fomentant, en tot moment, la participacio de I'alumnat (CB1). Estes activitats es complementen amb
activitats practiques amb I'objectiu d'aplicar els conceptes basics i ampliar-los amb € coneixement i
I'experiencia que es vagen adquirint durant la realitzaci6 dels treballs proposats (CB2). Comprenen els
seglients tipus d'activitats presencias. Classes de problemesi qliestions en aula; Sessions de discussio
resoluci6 de problemesi exercicis previament treballats per I'alumnat; Practiques de laboratori;
Realitzaci6 de questionarisindividuals d'avaluacio en I'aula amb la presencia del professorat (CGO1,
CGO06, CE02, CE11).
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A més de les activitats presencials, els estudiants hauran de realitzar tasques personals (forade |'auld)
sobre: treballs monografics, busca bibliografica dirigida, qUestionsi problemes, aixi com la preparacio de
classesi examens (estudi) (CT01, CT02). Estes tasques es redlitzaran principament de maneraindividual,
afi de potenciar el treball autonom, pero addicionalment sinclouran treballs que requerisquen la
participacio de xicotets grups d'estudiants (4-6) per afomentar la capacitat d'integracié en grups de treball
(CTO3).

Stilitzarala plataformad'e-learning (Aula Virtual) de la Universitat de VValencia com a suport de
comunicacio amb I'alumnat. A través d'ella estindra accés al material didactic utilitzat en classe, aixi com
els problemesi exercicis aresoldre.

AVALUACIO

L'avaluacio de |'assignatura es dura a terme per mitjade:

» Avaluacio6 continua, basada en la participacid i grau dimplicacié en el procés d'ensenyanca-
aprenentatge, tenint en compte I'assistenciaregular ales activitats previstesi laresolucio de
guiestions i problemes proposats. Puntualment es podran realitzar exposicions orals (individual ment
i/0 en grup) per aavaluar la capacitat d'elaboracié de documentsi transmissio de coneixements
(N_Continua) (CB1, CB2, CG1, CG6, CT1, CT3, CT5, CE2, CE11). No seran recuperables les
activitats presencials (SE3).

» Provaobjectivaindividual, consistent en diversos controls al llarg del quadrimestre, i un examen
final, que constaran tant de quiestions teoriques-practiques com de problemes (N_Examenes) (CB1,
CB2, CG1, CG6, CT2, CT5, CE2) (SE1).

N_Examens = 60% Controls + 40% Examen Final
El valor de tots els controls sera el mateix.
Els controls no son recuperables.

» Avaluacio6 de les activitats practiques a partir de la consecucié d'objectius en les sessions de
laboratori i de problemes, i I'elaboracié de treballs/memories, inclos el projecte final. (N_Practicas)
(CB1, CB2, CG1, CG6, CT1, CT3, CT5, CE2, CE11). L'assistencia ales sessions de laboratori és
una activitat obligatoria per ala superacio de |'assignatura en primera convocatoria (SE2).

N_Practiques = 30% Treball de practiques + 70% Projecte Final

Hi haque obtindre, a menys un 4 en el projecte final per a poder fer lamitjana.
Lanotafinal del'assignatura sera:

Nota Final = 20% N_Continua + 50% N_Examens + 30% N_Practiques

Sera necessari obtindre almenys 3,5 sobre 10 en cada una de les parts per a poder mediar la nota.
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En segona convocatoria hi hala possibilitat de millorar les notes de la practicafina (s no shaassistit a
les sessions de practiques la practica final es tindra que defendre davant el professor i valdrael 100% de
la nota de practiques), millorar les notes de les questions i problemes proposats al Ilarg del quadrimestre
per aresoldre en casai millorar la notade I'examen final (el pes dels controls es reduiraa 20% en
N_Examenes). Els pesos de cada apartat seran el's mateixos que en la primera convocatoria, aixi com les
condicions per aprovar |'assignatura.

En qualsevol cas, el sistema d'avaluacio es regira per I'establit en el Reglament de Avaluacié i
Qualificacié de laUniversitat de Vaenciaper aGrausi Masters, en especial en lo referent al punt dos de
I"article 15:

(https://webges.uv.es/uv TaeWeb/M uestral nformaci onEdi ctoPubli coFrontA ction.do?acci on=inicio& i dEdi
ctoSel eccionado=5639)
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